Opis projektu ,InovEduc”

Projekt reaguje na aktudlne potreby a dlhodobé priority PEVS zamerané na
zintenzivnenie SK-UKR spoluprace v oblasti vyvoja inovativhych metdéd vzdeldvania
uplatnenim najnovsich trendov IKT s vyuzitim podpory existujiceho neformalneho SK-
UKR cezhrani¢ného partnerstva. Existujuce partnerstvo identifikovalo nedostatky a
potreby na efektivne vytvorenie a udrZanie partnerstva pri experimentalnom vyskume
aplikacie 3D modelov vybranych kultdrnych pamiatok a prirodnych objektov s vyuZitim
virtuadlnej a rozSirenej reality pri inovativnom vzdeldvani Studentov a nasledne zvazili
spoloc¢né kroky pri budovani SirSieho partnerstva. Nedostatky a potreby: nedostato¢né
spolo¢né komunikacné kanaly a nastroje pre partnerstvo; chybajica moznost vymeny
personalnych kapacit pre partnerstvo. Slabou strankou nasho vzdelavacieho procesu su
nedostato¢né vedomosti Studentov z matematiky, fyziky, prirodnych vied a nedostatky
v logickom mysleni, chybajlice techniky a metddy, ktoré umozZnia Studentom hladat
SirSie suvislosti pri vzdelavani a porozumiet SirSim vztahom v ramci regiénov. Priority vo
vzdeldvacom procese smeruju k znizovaniu potreby memorovania statickych informacii,
t.j. ku praktickej manipuldcii s informaciami, k vyuZzivaniu interaktivnych pristupov a
modernych metéd v ramci IKT.

Zamerom projektu je prispiet prostrednictvom bilateralnej komunikacnej platformy
(BKP) k budovaniu partnerstiev medzi slovenskymi a ukrajinskymi partnermi na
akademickej drovni, ktoré budu rozvijat v ramci experimentalneho vyvoja metddy
zobrazovania a prezentacie 3D dat. Partnerstva medzi vzdelavacimi instituciami nizsich
stupniov (stredné Skoly a metodické centrd) si budd v ramci BKP vymienat skidsenosti
pri vyucbe vybranych predmetov s vyuzitim spolo¢nych znakov regiénov za pomoci
novych technoldgii (virtudlna a rozSirend realita). Tento projekt chce prepojenim
humanitnych predmetov s technickymi (informatickymi) vedomostami motivovat Ziakov
a Studentov, aby hravou formou prispeli k zaujmu vyuZivania najnovsich trendov
informacno-komunikacnych technologii.

Zamerom projektu je zaroven zaviest moderné inovativne metddy vzdeldvania
Studentov a ucitefov na zakladnych, strednych aj na vysokych Skolach, ktoré budu
reprezentovat kultirne pamiatky, prirodné zvlastnosti vychodného Slovenska a
Zakarpatskej Ukrajiny pomocou vyuzitia interaktivnej virtudlnej a rozSirenej reality.
Pomocou digitalizovanych 3D objektov prispejeme k zakonzervovaniu su¢asného stavu
vybranych architektonicky hodnotnych tychto objektov, ktoré budu podporovat
cestovny ruch tychto oblasti cez atraktivne zobrazenia na web strankach (prepojenie
hmotného kulturneho dedi¢stvo s nehmotnym).
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Vysledkom projektu budu realizované aplikacie s moznostou prezentacie 20 objektov
(10 SK,10 UKR) 3D modelov vyznamnych kultiurnych a prirodnych objektov
prostrednictvom metdd virtudlnej reality (on-line a off-line aplikacia) a rozSirenej reality
(aplikacia pre mobilné zariadenia a k nej vydana brozurka s informaciami o jednotlivych
objektoch v jazykovych mutécidch). Za 3D objektami/pamiatkami stoja idey,
myslienkové koncepty, dobovy ideologicky kontext. 3D objekty budu ich zhmotnenim v
priestore a Case. Na 3D modeloch bude zobrazeny ich sucasny stav, alebo aj historicky
vyvoj (napriklad pohlad v minulosti), alebo simulovat prirodné krasy v rbéznych
obdobiach roka. Takto spracované modely budu prezentované aj prostrednictvom
internetu. Pri prezentacii tychto 3D modelov metddou virtudlnej reality sa predpoklada
aj s vyuZitim zariadeni (virtudlnych okuliarov). Student zaZije pocit aktudlnej reality, v
ramci ktorej pred sebou bude moct vidiet v readlnych rozmeroch dané stavby alebo
skiimat ich detaily s doplfiujicou textovou resp. zvukovou informaciou. Ziaci budd moct
vyuzivat tablety alebo smartfony, pomocou ktorych budu vidiet objekty s jeho okolim a
pri otacani hlavou alebo zariadenim mat moznost sa ,rozhliadnut“ v danom prostredi.
Tieto zobrazovacie techniky dokazu studenta preniest do daného sveta aj napriek tomu,
Ze sa nachadza stovky alebo tisice kilometrov daleko od redlnych stavieb alebo prirody.
Vsetky prezentované techniky maju za ciel pribliZit studentom redlny vzhlad objektu
nielen prostrednictvom fotografii, ale aj pomocou interakcie s 3D modelom a pri
konkrétnych detailoch pridat k nim prislusné vzdelavacie informacie - ,pribeh”, ktory sa
Studentovi/navstevnikovi stranky vyroluje po kliknuti na dany objekt bude obsahovat aj
Udaje z kategdrie nehmotné kulturne dedicstvo.

Dalsim relevantnym vysledkom projektu bude vytvorenie 5 pracovnych a metodickych
materidlov pre ucitelov s vyuzitim modernych pristupov zobrazovania informacii pre
edukaciu Sirsich vztahov v regidne, ktord bude vyuzivana ucitelmi v SK a UKR. Zaroven
bude vyskolenych 20 uditelov (multipikatorov), ktori budu aj po ukonceni projektu
posobit aj ako diseminatori jednotlivych vysledkov projektu.

Z projektu budld mat osoh nasledovné cielové skupiny - Studenti, zamestnanci vo
verejnej sluzbe/uditelia a vyskumnici, ktori tvoria synergickl a organickd sucast
projektu. Jednotlivé aktivity projektu su naplanované tak, aby mali vidy priamy, di
nepriamy dosah na jednotlivé cielové skupiny. Studenti ziskaju nielen vedomosti a
suvislosti z histdrie, zemepisnych Udajov a niektorych prirodnych zvlastnosti, ale
pristupnou formou aj niektoré zaklady pocitacovej grafiky a matematiky potrebné pre
vytvdranie trojrozmernych predmetov. Spracovanie a prezentacia vyznamnych objektov
kulturneho dedi¢stva metddami a prostriedkami virtudlnej a rozSirenej reality bude
motivovat Studentov hladat vo svojom okoli podobné objekty pre ich spracovanie.
Studenti ziskaju moZnost vyuzivat tieto metddy v ramci svojho $tudia a zvysit potencidl
svojho uplatnenia. Uditelia ziskaju nové poznatky vo vyuZiti modernych zobrazovacich
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technolédgii, uplatnitelné pri vyuCovacom procese v roznych predmetoch a zvysia si
kvalifikaciu v oblasti vyuzivania IKT. Vyskumnici vytvoria vazby a partnerstvo pre buduce
spoloc¢né vyskumné a vyvojové projekty v danej vednej oblasti.

3 partnerstva, spoznavanie, dalSie vzdeldvanie a porozumenie spoloénych znakov
regionu, vytvorenie 20 objektov 3D modelov, 5 Pracovnych a metodickych materidlov,
ich zaclenenie do vyucdovacieho procesu s vyuzitim IKTi ma potencial prispiet
prostrednictvom vybudovanej bilateralnej komunikacnej platformy k vytvoreniu
cezhrani¢nych partnerstiev a k tvorbe spolocnych projektov na regionalnej alebo
miestnej Urovni zameranych na zachovanie a regeneraciu predovsetkym kultirnych a
historickych pamiatok tohto rozdeleného regidonu. Vysledky projektu budud
bezprostredne vyuZzité na propagaciu regiénu v ramci turistického ruchu.

Aktivity na dosiahnutie vysledkov projektu:

Vysledok 1: Posilnena bilateralna platforma na budovanie novych partnerstiev medzi
slovenskymi a ukrajinskymi partnermi

Aktivita 1: Budovanie bilateralnej komunikaénej platformy. Bude trvat 24 mesiacov.

Cielom aktivity je vytvaranie priestoru na budovanie potencidlnych cezhrani¢nych
partnerstiev a podpory vzajomnej spoluprace na Slovensku a Ukrajine. Interaktivne
diskusné féra, ako nastroja pri vzdelavani efektivne posluzia pri budovani partnerstiev.
Bilateralna komunikacna platforma poskytne pre partnerské organizacie z oboch krajin
priestor na vymenu skusenosti a budovanie partnerstiev. Bude spoluvytvarana v aktivite
3. Bude riadend a facilitovana. Pracovnym jazykom v platforme bude slovencina,
rustina, anglictina. Poskytne priestor na vyhladavanie kontaktov, partnerov pre
medzinarodnu cezhrani¢nu spolupracu, zdielanie informacii tykajucich sa novych
trendov a aktudlnych problémov, facilitovany priestor na odborné diskusie o spolo¢nych
problémoch, zdielanie skusenosti a poskytovanie podpory, poskytovanie a vymeny
informdacii. Platforma bude aj po projekte funkénym ndstrojom pre vzajomnu
komunikdciu partnerov zo Slovenska a Ukrajiny. U&astnici projektu sa s platformou
zoznamia pocas vzdeldvania (aktivita 3) a budu definovat okruhy tém a problémov, v
ktorych ocakavaju aktivnu spoluprdcu a partnerstvo s ukrajinskymi partnermi.

1.1 Uvodna konferencia — 3. mesiac, miesto konania - Pre3ov

Cielovou skupinou je 75 ucastnikov (60 - projektovi partneri, zdstupcovia regiondlnych
zdruzeni ZMOS, MVO) a 15 ¢lenov projektového timu. Program bude zamerany na
uvodné informdacie o projekte, prezentacia zamerov a vyuZivania bilateralne;j
komunikacnej platformy, zadefinovanie objektov a miest exkurzii na seminare, modely



3D objektov a rozSirena realita, spresnenie c¢asového harmonogramu, priprava
semindra ¢.1

1.2. Konferencia na podporu cestovného ruchu — 18. mesiac, miesto konania -
UZhorod

Cielovou skupinou je 60 ucastnikov - zastupcovia regiondlnych zdruzeni ZMOS, agentury
destinatného manazmentu a cestovného ruchu obidvoch stran cezhrani¢nych
regionov. Konferencia sa uskuto¢ni v UzZhorode, za ucasti generdlnych konzulatov z
PreSova a Uzhorodu. Témy: prezentacie expertov projektu o najnovsich vysledkoch
projektu — prezentacie 20 objektov (10 na slovenskej strane a 10 na ukrajinske] strane)
3D modelov vyznamnych kultarnych a prirodnych objektov prostrednictvom metdd
virtuadlnej reality, vzajomné spozndvanie sa a odburavanie predsudkov, riadené
diskusné forum o spolo¢nych problémoch pri institucionalizovanych partnerstvach .
Spoloénym partnerstvom vo vztahu k vystupom a vysledkom projektu sa dosiahne
vacsia informovanost a blizsia spolupraca aj inych regionov Ukrajiny. Vysledkom bude
SirSia publicita vysledkov projektu zamerana hlavne na cestovny ruch a skolstvo medzi
Slovenskom a Ukrajinou.

1.3. Zaverecna konferencia - 24. mesiac, miesto konania - Michalovce

Cielovou skupinou je 75 ucastnikov (60 - projektovi partneri, zastupcovia regiondlnych
zdruzeni ZMQOS, MVO, riaditelov $kol) a 15 ¢lenov projektového timu. Program bude
zamerany na prezentdciu vysledkov projektu, prezentacie 20 objektov (10 na slovenske;j
strane a 10 na ukrajinskej strane) 3D modelov vyznamnych kultdrnych a prirodnych
objektov prostrednictvom metdd virtudlnej reality, bilaterdlnej komunikaénej
platformy, vytvorené a fungujlce partnerstva.

1.4. Aktivita pre Siroku verejnost — 24. Mesiac, miesto konania

Cielovou skupinou je 115 ucastnikov - projektovi partneri, zastupcovia regionalnych
zdruzeni ZMOS, MVO, riaditelov $kol, SirSia verejnost, projektovy tim. Program bude
zamerany na prezentaciu vysledkov projektu, 3D modelov, bilateralnej komunikaénej
platformy, vytvorené a fungujice partnerstvd s mozZnostou prechodu cez hranicny
prechod.

Vysledok 2: Vyvinuté aplikacie pre virtualnu a rozsirenu realitu na zobrazovanie 3D
modelov vyznamnych kultirno-historickych a prirodnych objektov v cezhrani¢nych
regionoch

Aktivita: Tvorba 3D modelov a vyvoj aplikacii pre virtudlnu a rozSirenu realitu.
Aktivita bude trvat 24 mesiacov.



Aktivita je zamerana na vytvorenie 3D modelov vybranych kultirnych pamiatok a
prirodnych objektov so zachovanim ich sucasného stavu v digitalnej podobe najma z
regionu Zakarpatskej Ukrajiny. UskutoCni sa experimentalny vyskum aplikacie 3D
modelov s vyuZzitim virtudlnej a rozSirenej reality pri inovativhom vzdelavani pre ziakov
zakladnych a strednych skol. Na realizacii sa podielaju experti — 7 vysokoSkolskych IT
ucitefov zo slovenskej PEVS a 3  vysokoskolski IT u¢itelia z Ukrajinskej narodnej
univerzity. Sucastou aktivity je verejné obstaravanie na dodavku zariadeni pre tvorbu a
experimentalny vyskum aplikacie 3D modelov.

2.1 Tvorba 3D modelov

Realizacia modelov sa bude realizovat trojfazovo: 1. Faza — ziskavanie vstupnych dat (vo
forme fotografii pévodného existujuceho objektu so zameranim na celok a detaily
objektu. V 3. mesiaci uskutocnia 4 experti/4 dni v Presove snimkovanie vybratych
objektov (fotenie — na jeden objekt je potrebnych okolo 400 fotografii pri roznej
svetelnej intenzite. 2. Fdza — vyroba samotného modelu — modelovanie geometrie
objektu so zachovanim topologickej Struktury objektu, vratane modelovania
jednotlivych textur, za pomoci modelovacich softvérov. 3. Faza — export do
jednotlivych formatov, kontext, panoramy, okolia daného objektu. V 6. mesiaci
implementécie projektu uskutocnia 4 IT experti PEVS zagkolenie 3 IT expertov z
Ukrajinskej narodnej univerzity (4 experti/4 dni v Uzhorode) na tvorbu 3D modelov.

2.2. Tvorba softvéru pre zobrazovanie modelov vo virtualnej a rozsirenej realite.

Pre zobrazovanie 3D modelov sa vytvoria prislusné softvéry na prezentaciu dat v
nasledovnych schémach poutZitia: (1) zobrazenie dat na webe — aplikacia na zobrazenie
3D modelov v okne webového prehliadaca (2) zobrazenie dat vo virtualnej realite — s
pomocou okuliarov pre stereoskopické zobrazovanie dat so senzormi relativnej polohy
hlavy pouZivatela, (3) zobrazenie dat pomocou rozsirenej reality — aplikdcia bude
vyuzitelna na mobilnych zariadeniach s operaénymi systémami Android a i OS. Pri
pohybe snimacieho zaradenia (tablet, smartfén) bude pohlad na 3D meneny tak, aby
mal pouZivatel pocit, Ze objekt nachadza pred nim. Sucastou softvéru bude moznost
interakcie s objektom, ako aj tlacend publikdcia obsahujiuca zakladné informacie o
objektoch spolu s obrazkami, ktoré budu sluzit ako znacky pre zobrazovanie objektov
pomocou rozsirenej reality. Aplikacie pre virtualnu realitu - online a offline aplikacie pre
zobrazovanie 3D modelov. Aplikacia pre rozSirenu realitu - mobilna aplikacia vratane
navrhu kédovacich obrazkov

Vysledok 3: Inovativhe metddy vzdelavania o spolocnych znakoch cezhrani¢ného
regionu pilotne overené v ucebnom procese



Aktivita 3: Vzdelavanie a vyvoj inovativhych metdd vzdelavania o spolocnych znakoch
cezhrani¢ného regionu. Aktivita bude trvat 22 mesiacov. Na jej realizacii sa zucastnuje
20 ucastnikov expertov (ucitelia, metodici) z obidvoch stran prihrani¢ného regiénu a
zastupcovia projektového timu.

Aktivita je zamerana na odbornu pripravu ucitefov na nové inovativhe metédy
vzdeldvania a tvorbu Pracovnych a metodickych listov o spolo¢nych znakoch regiénu s
vyuzitim 20 objektov (10 na slovenskej strane a 10 na ukrajinskej strane) 3D modelov
vyznamnych kultdrnych pamiatok a prirodnych objektov prostrednictvom metdd
virtualnej a rozsirenej reality. Okrem ucebnych pomocok pre tieto metédy budu
uskutocnené skolenia, seminare a konferencie na Slovensku a Ukrajine s ukazkami, ako
ich vyuzivat v predmetoch ako je dejepis, vlastiveda, geografia, obcianska vychova,
prirodopis a pod. Po ukonéeni projektu budd moct byt dopifiané dalsie digitalne objekty
v tejto oblasti vzdelavania.

3.1. Realizacia odborného vzdelavania pre 20 ucitelov multiplikatorov z PreSovského
a KoSického kraja a Zakarpatskej Ukrajiny. Implementacia tejto aktivity zacina v 6.
mesiaci a konéi v 22. mesiaci implementacie projektu.

V rdmci aktivity sa uskutocni 5 vzdeldvacich seminarov (UzZhorod, KoSice, PreSov,
Mukacevo, Uzhorod), zameranych na spolo¢né spracovanie tém dotykajucich sa
spoloc¢nych znakov regidnu - histdria, architektura, ndboZenstvo, kultura, tradicie, zvyky,
obcCianska spolocnost, sucasné dianie a vyuZivanie informacnych technoldgii vo
vyucovani. Sucastou kazdého semindra bude exkurzia zamerana na spoznavanie
vybranych spolo¢nych znakov regidnu. Sucastou seminarov budu aj aktivity bilateralnej
komunikacnej platformy, predovsetkym Skolenia na finanéné riadenie a projektovy
manazment.

3.2. Tvorba Pracovnych a metodickych listov o spolocnych znakoch regionu.
Implementdcia tejto aktivity zac¢ina v 6. mesiaci a konéi v 22. mesiaci implementacie
projektu.

Na realizacii tvorby Pracovnych a metodickych listov sa zucastiuje 20 expertov -
ucitelov, metodikov z obidvoch stran hranice. Pracovné listy budi obsahovat jednak
faktické informdcie ale aj ndvrhy adekvatnych metodik pre stredoskolské vyucovanie.
Ucastnici vzdelavacieho programu sa tak stant spoluautormi textov $itych na mieru na
podmienky strednych kol na vychodnom Slovensku a na zapadnej Ukrajine, ¢o zaroven
zabezpedi aj nasledné overenie materidlov v praxi ako aj ich dalSiu propagaciu medzi
ucitelmi. Experti zUcastnenych partnerov - ZIPPO a MPC prispeju svojou odbornostou a
skusenostami k vysokej didaktickej kvalite spracovania pracovnych a metodickych listov.
Tiez poskytnu cenné konzultacie o moznostiach vhodného priradenia vypracovanych



materialov k polozkam obsahového a vykonového Standardu predmetov a prierezovych
tém Statneho vzdeldvacieho programu. Suéastou aktivity je aj overenie vypracovanych
MPL s 3D modelmi objektov vo virtualnej a rozSirenej realite. Overenie pilotného
programu sa uskutocni na dvoch partnerskych gymnaziach, ktorého sa zucastni 120
Studentov (60 na kazdej sSkole). Aktivita bude ukoncend tlacou MPL a prezentdciou
vysledkov projektu v ramci semindrov pre ucitefov z PO a KE kraja, ako aj v Uzhorode
pre ucitelov Zakarpatia.

3.3. Cielové skupiny projektu

1) Studenti tvoria jednu z najdéleZitejsich skupin a budd mat priamy GZitok z projektu.
V ramci projektu bude priamo zapojenych 60 studentov (30 z partnerského gymnazia
na slovenskej strane (PreSov) a 30 z partnerského gymndzia na ukrajinskej strane
(Uzhorod)) na pilotné overenie vystupov projektu — inovativnych ucéebnych metdd
obsahujucich 3D modely vyznamnych kultdrno-historickych a prirodnych objektov
zobrazované v ramci aplikdcii pre virtudlnu a rozdirenu realitu. Studenti sa budu ucit
zmysluplnou a atraktivnou metédou s kreativnym vyuZivanim najnovsich IKT. Uéastou v
projekte ziskaju nielen vedomosti a suvislosti z historie, zemepisnych Gdajov
a niektorych prirodnych zvlastnosti, ale pristupnou formou aj niektoré zaklady
pocitaCovej grafiky a matematiky potrebné pre vytvaranie trojrozmernych predmetov.
Spracovanie a prezentacia vyznamnych objektov kulturneho dedi¢stva metddami a
prostriedkami virtualnej a rozsirenej reality bude motivovat Studentov hladat vo svojom
okoli podobné objekty pre ich spracovanie. Studenti sa naucia robit na¢rty zaujimavych
objektov z ich okolia, ktoré budu realizovat v niektorom programe na pocitaci. Tieto
inovativne metddy prispeju k zmene pohlfadu na hranicu medzi SK a UA azacnu ju
vnimat ako priestupnejSiu a budu motivovani prekonavat kultirne rozdiely na zaklade
spolo¢ného dedicstva.

2) Zamestnanci v Statnej/verejnej sluzbe - ucitelia a metodici — tvoria primarnu cielovu
skupinu a budd mat priamy UZitok z projektu. Jednad sa o 24 expertov (garantov,
lektorov, metodikov, ucitelov), ktori budu priamo participovat na vyvoji inovativnej
ucebnej metddy a vystupy projektu budd vyuZivat v kazdodennej praci (pracovné a
metodické listy). Budu vybaveni 3D modelmi a budu ovladat pracu v prostredi virtualnej
a rozSirenej reality — pomocou tychto nastrojov budd moct postavit atraktivne
vyucovacie hodiny. Bude zapojenych 12 ucitelov a metodikov z partnerskych institucii
na ukrajinskej strane a 12 ucitelov a metodikov z partnerskych institucii na Slovensku.
Ucitelia su prirodzenymi multiplikdtormi nadobudnutych vedomosti a zru€nosti medzi
ziakmi ako aj ostatnymi kolegami zo $kol, ¢im je prirodzene zabezpecena udrzatelnost



projektu. Ucitelia budu Sirit nadobudnuté vedomosti a skisenosti taktiez medzi svojimi
kolegami na Skoldch a aj vo svojom okoli.

3) Vedci alebo vyskumnici - vysokoskolski ucitelia IT aplikovaného vyskumu su sucastou
primarnej cielovej skupiny. Do projektu bude zapojenych 7 vysokoskolskych IT ucitelov
zo slovenskej PEVS a 3 vysokoskolski IT ugitelia z Uzhorodskej narodnej univerzity. Budu
sa spolocne podielat na realizacii 3D modelov vyznamnych kultirno-historickych a
prirodnych objektov zobrazovanych v ramci aplikacii pre virtualnu a rozSirenu realitu
pre vybrané ucebné predmety na strednych skolach, ktoré ich budd dalej rozvijat v
experimentdlnom vyvoji.

Sekunddrnou skupinou projektu su zdstupcovia miestnej aregiondlnej samospravy,
podnikatelské subjekty cestovného ruchu, neziskové organizacie destina¢ného
manazmentu, dobrovolnici, kultirne organizdcie, folkloristi, ktori sa zUcastnia Uvodnej
a zaverecnej konferencie, konferencie na podporu cestovného ruchu a aktivity pre
Siroku verejnost. Jedna sa o cca 120 ucastnikov, ktori sa oboznamia s vystupmi projektu
— prezentaciou 3D modelov 20 —tich vyznamnych kultdrno-historickych a prirodnych
objektov (v obidvoch prihrani¢nych regiénoch) zobrazovanych v ramci aplikacii pre
virtualnu arozsirend realitu, aktivitami vytvorenych cezhrani¢nych partnerstiev
a moznostou vyuZivania tejto medzinarodnej komunikacnej platformy a ostatnymi
vystupmi projektu.



