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Ndzov témy/ anotdcia témy

Testovanie pseudondahodnych postupnosti v informatike.
Detekcia Skodlivého kédu pomocou heuristickej analyzy.

Porovnanie nastrojov pre softvérové riadenie projektov.

Anotdcia:

Klasické metddy projektového riadenia definuju presny ramec, procesy a prisne
dodrZiavanie pravidiel, ale v oblasti adaptdcie na zmeny su taZzkopddne. Oproti tomu,
Agilné metddy projektového riadenia minimalizuju byrokraticku zdtaz.

Cielom rigordznej prdce bude porovnat tieto dva postupy a urcit moZnosti prechodu z
klasickych postupov do agilnych postupov projektového riadenia. Vystupom bude
navrhnutd hybridnd metdda, ktord bude overend na niektorom redlnom projektovom
riadeni vyuZivajica tieto postupy.

Vyuzitie komplementarnych kédov v radarovej technike.

Anotdcia:

Vykonanie analyzy vhodnosti komplementdrnych kédov pre radarovi techniku
vyuZivajuc aj simuldcie na pocitaci.

Navrhnutie novych radarovych prijimacov pre najvhodnejsie komplementdrne kody,
ktoré budu schopné uréovat vzdialenost a rychlost sledovanych objektov.

Vykonanie simuldcie radarovych systémov obsahujiucich vami navrhnuté nové
priimace.

Vykonanie vyhodnotenia simuldcii a prinosov, ktoré su dosiahnutelné pomocou Vami
navrhnutych rieseni.

Metddy a algoritmy umelej inteligencie v doprave.

Anotdcia:

Analyza metéd umelej inteligencie na bdze konvoluénych sieti a metéd hibokého
ucenia.

Ndvrh vhodnych metdd Ul pre ropozndvanie obrazovych a zvukovych informdcii v
doprave.

Ndvrh algoritmu rozpozndvania situdcii s pouZitim metéd hibokého ucenia.
Overenie algoritmov hlbokého ucenia pre redlne situdcie v doprave v prostredi
Matlab-Simulink.

Porovnanie metéd hibokého ucenia s konvenénymi pristupmi.

Modelovanie procesov prostrednictvom umelych neurénovych sieti.

Anotdcia:

Statické a dynamické modely pre ulohy riadenia vyrobnych procesov.

Matematické modely vyrobnych procesov v prostredi Matlab-Simulink.

Vyvoj metdd a algoritmov Ul pre optimdlizdciu vybranych vyrobnych procesov a
liniek.

Ndvrh algoritmu riadenia vyrobného procesu na zdklade modelu procesu pomocou
fuzzy logiky a umelych neurénovych sieti.

Overenie algoritmu a jeho zovseobecnenie pre aplikdcie v sulade s vyzvou Industry
4.0.

Modelovanie a riadenie procesov autonémneho vozidla prostrednictvom metod
umelej inteligencie.

Anotdcia:

Matematické modely pohybu autonémneho vozidla.

Modelovannie pohybu autondmneho vozidla v prostredi Matlab-Simulink.
Vyvoj metdd a algoritmov Ul pre optimdlizdciu pohybu autonémneho vozidla.

Ndvrh algoritmov inteligentného riadenia pohybu autonémneho vozidla.
Overenie algoritmov inteligentného modelovania a riadenia autonémneho vozidla
pomocou fyzikdlnych modelov.

Perspektivy vyuZita metod Ul v riadeni autonémnych vozidiel v doprave a logistike.
Metédy hibkového uéenia pre modelovanie a riadenie autonémnych vozidiel.
Anotdcia:

Cielom rigordznej prdce je spracovat moderné metddy vypoctovej inteligencie pre
riadenie pohybu robotickych autonémnych vozidiel.

Analyza modernych metdd vypoctovej inteligencie pre aplikdcie v

pohybovych systémoch.

Ndvrh efektivnych metdd vypoctovej inteligencie s vyuZitim metod

hibkového uéenia pre vizualizéciu a riadenie dynamickych procesov v redinom ase.

Implementdcia a overenie metdd a algoritmov hibkového ucenia pre
redlny fyzikdlny model autonémneho vozidla.

Porovnanie pristupov vyhodnotenia udajov zahraniéného obchodu z vyuZitim
nastrojov a procesov Data maningu a vyhodnocovacich struktur pomocou Bussines
Intelligence.
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Anotdcia:

Prdca v teoretickej Casti zosumarizuje problematiku datamaningu. Popise procesy
dolovania ddt, ako aj najpouZivanejsie spbésoby datamainingu, ako umeld
inteligencia, rozhodovacie stromy Bayesov algoritmus a pod. TaktieZ pribliZi procesy
a ndstroje Business intelligence, ako ndstroja na podporu rozhodovania.

V praktickej casti je potrebné prepojit vybrané ndstroje datamainingu a Business
Intelligence pomocou SOA architektury. Ndsledne nad vybranym datasetom
zrealizovat datamaining pomocou najmenej dvoch pristupov dolovania ddt.
Poslednym krokom je vizualizdcia ddtovej vzorky pomocou ndstroja business
inteligencie a porovnanie jednotlivych pristupov.

Transformdcia a nacitavanie tdajov do Bussiness Intelligence pomocu Apache Kafka
a KSQL ako nahrada za ETL sluzby.

Anotdcia:

Teoretickd cast sa bude zaoberat popisom jednotlivych procesov a vrstiev Business
Intelligence. Podrobnejsie sa bude zaoberat vrstvou ETL CiZe extrahovanim,
transformdciou a nacitavanim dat. Dalej popise architektiru prepojenia pomocou
Apache KAFKA a KSQL zo zameranim na prepojenie zdrojovych udajov a Data
Warehouse.

V praktickej casti je potrebné na jednoduchom priklade nasimulovat transformovanie
ddt do Business Intelligence ndstroja. Dalej porovnat pristupy k nacitavaniu ddt
medzi klasickym ETL pristupom a Apache Kafka. Optimalizovat dostupnost zdrojovych
systémov a overit stabilitu medzi transformdciou a systémom, ktoré udaje spotrebuje.

Analyza z loT zariadeni pomocou nastroja Business Intelligence

Cielom prdce je zozbierat, analyzovat a navrhnut spracovanie udajov pomocou
Internet of things zariadeni a prepojit toto zariadenie s ndstrojom BI. V teoretickej
Casti je potrebné rozobrat problematiku B, ako ndstroja pre podporu analyzy a
rozhodovania. Dalej je potrebné popisat moznosti spoluprdce zariadeni loT a
ndstrojov Business intelligence. Praktickd Cast bude obsahovat prepojenie zariadenia
Raspberry Pi s ndstrojom MS Power BI. Ndsledne vytvorit vizualizdciu jednotlivych
ddtovych modelov a dimenzii zozbieranych ddt.

Vyvoj serverovej technoldgie pre spracovanie dat umelou inteligenciou.

Prdca bude rozdelend na teoreticku a prakticku cast. V teoretickej Casti sa budu
ozrejmovat a zdévodriovat pouzité SW a HW moduly, technoldgie a postupy, vrdtane
jazykov, frameworkov, architektury a typu predikcie. V praktickej Casti sa pristupi k
vyvoju, ktory bude popisany v jednotlivych krokoch. Zdkladom bude ddtovd sada,
okolo ktorej sa cely server za vyuZitia Microservice architektury naprogramuje.
Zdkladnd myslienka implementdcie spociva v servirovani tychto ddt cez Node.js
framework Nest.js, ktory sa postard o pristup k ddtam z databdzy. Ndsledne sa
pouZije kniZnica TensorFlow, ktord sa postard o prediktivny pohlad na ddta za
vyuZitia umelej inteligencie. V zdverecnej fdaze implementdcie bude pozornost
venovand jednoduchej frontendovej aplikdcii, ktord bude vediet tieto ddta
vizualizovat pre pouZivatela.

Optimalizacia architektury spracovania bankovych dat pomocou data lake a data
werhouse.

Cielom prdce je navrhnut architekturu spracovania velkych ddtovych sdd s vyuZitim
data warehouse a data lake pristupu. Ddtové jazerd a datové sklady sa Siroko
pouZivaju na ukladanie velkych ddt, ale nejde o vzdjomne zamenitelné pojmy. V
teoretickej Casti je potrebné popisat a porovnat tieto dva typy ddtovych uloZisk. Je
nutné sustredit sa na problematiku tzv. nespracovanych a spracovanych udajov.
Najvdcsim rozdielom medzi datovymi jazerami a ddtovymi skladmi je rozdielna
Struktura surovych vs. spracovanych ddt. Praktickej Casti je potrebné navrhnut
architekturu vzdjomnej cooperdcie medzi Data Lake a Datawerehouse.

Interakcia v multi-pouZivatelskom prostredi vo virtudlnej realite.

Anotdcia:

Cielom prdce je popisat a definovat spdsoby interakcie viacerych pouZivatelov vo
virtudlnom prostredi s vyuZitim vizudlnych a zvukovych kandlov, uviest aplikdcie
problematiky vo vybranych témach virtudlnej reality (Priemysel, zdravotnictvo,...)

VyuZitie virtudlnej reality v rehabilitacii pacientov po cievnej mozgovej prihode.

Anotdcia:

Cielom prdce je popisat metddy virtudlnej reality vyuZitelné v ramci rehabilitdcie
pacientov po cievnej mozgovej prihode. Jednotlivé pristupy je mozné rozdelit na
herné a neherné aplikdcie. Stucastou prdce bude aj definovanie réznych vstupnych
zariadeni pre ziskavanie informdcii o pohybe pacienta.

VyuZitie virtudlnej a rozsirenej reality v priemysle.
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Anotdcia:

Cielom prdce je popis praktickych aplikdcii vyuZitia virtudlnej reality a rozsirenej
reality v priemysle a praktickd implementdcia vybraného problému. Sucastou prdce
bude aj ndvrh mozZnosti spolocného vyuZitia obidvoch technoldgii pri vzdialenej
spoluprdci dvoch pouZivatelov.

Metddy vizualizicie informacii vo verejnej sprave a samosprave.

Anotdcia:

Cielom prdce je popis a ndvrh vhodnych metdd pre vizualizdciu Statistickych
informdcii pre subjekty verejnej sprdvy a samosprdvy urcené pre obyvatelov.
Vizualizacia a zmieSana realita v muzejnictve.

Anotdcia:

Cielom prdce je popis interaktivnych metdd vizualizdcie, virtudlnej a rozsirenej reality
vyuZivanej v muzedch, galéridch a vystavnych institucidch s definovanim réznych
typov pri nich pouZivanych vstupnych a vystupnych zariadeni.



