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PANEUROPSKA VYSOKA SKOLA

Informacny list predmetu

2D A 3D POCITACOVA ANIMACIA 1

Vysoka skola: Paneurépska vysoka $kola
Fakulta: Fakulta masmédii

Kéd predmetu: BMMG20372

Nazov predmetu: 2D a 3D pocitacova animdcia 1

Druh, rozsah a metdéda vzdeldvacich cinnosti:

predndska 1 hod. tyzdenne (prezen¢nd met6da)

semindr 1 hod. tyzdenne (prezen¢na metdda)
Pocet kreditov: 4
Odporucany semester/trimester
stadia: 3
Stupen studia: 1.
Podmienujice predmety: Ziadne

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Min. 75%-na dochddzka na vyucovani, splnené a odovzdané vsetky zadané dlohy.

Vysledky vzdelavania:

Student sa obozndmi so zdkladmi 2D poéitacovej animacie, ziska prehlad o animaénych technikach, osvoji si zakladné
praktické zru¢nosti v danej oblasti .

Stru¢na osnova predmetu:

01. Definicia animdcie, prehlad a popis animaénych technik, prehlad a popis aktudlnych 2D animac¢nych programov, ich
urcenie a vystupy

02. Principy animdcie, druhy pohybov, realisticky a stylizovany pohyb

03. Pracovny postup pri priprave a tvorbe animovaného diela, popis jednotlivych postupov

a profesii podla technik, moznosti animaénych programov, export animéacie

04. Literarna priprava animovaného diela, storyboard a technicky scendr, animacna priprava, layout, expozi¢na karta, cha-
rakter animdcia a faizovanie vSeobecne

05. Tvorba GIF animécii, postup, pouzitie

Uloha:

Vytvorenie jednoduchej GIF animdcie s pouzitim vlastnych vytvarnych podkladov (foto, koldz, kresba ...)

06. Priprava animacie dialégov, lipsync, animacia na hudbu, priprava timingu, pouzitie X-Sheetu, vytvarna priprava
Uloha:

Priprava a nahratie vlastného textu (slogan, citdt, kratke prislovie...) na animéciu,

Kratky storyboard (technicky scendr), timing k lipsyncu, vlastna vytvarna priprava

07. Animdcia lipsyncu v prislusnom programe, prica s virtudlnou kamerou

Uloha:

Animidcia lipsyncu podla vlastného nahratého textu v prislusnom anima¢nom programe

s vyuzitim moznosti virtudlnej kamery

08. Realizacia jednoduchych pohybov v prislusnom anima¢nom programe, animovany text, animovany graf, animovana
grafika

Uloha:



Animdcia réznych druhov jednoduchych pohybov grafickych objektov, animdcia textu v prislusnom anima¢nom progra-
me

09. Animdcia jednoduchej postavy, vytvarnd a animacnd priprava v prislusnom anima¢nom programe
Uloha:

Vytvarné ndvrhy postavy, animac¢nd priprava

10. Animacia jednoduchych pohybov postavy v prislusnom anima¢nom programe, export animdcie.
Uloha:

Jednoduchd animdcia postavy (zdvih, tlaCenie...)

11. Animacia chodze postavy v prislusnom anima¢nom programe, export animacie.

Uloha:

Jednoduchd animovand chédza postavy (cyklus)

12. Animdcia behu postavy v prislusnom animac¢nom programe, export animdcie.

Uloha:

Jednoduchy animovany beh postavy (cyklus)

Odporucand literattra:

HART, J. 2007. The Art of the Storyboard: Focalpress. ISBN: 9780240809601.

WILLIAMS, R. 2012. Animator Survival Kit: Faber & Faber; Second Edition,

ISBN-13: 978-0865478978.

URC, R.1980. Animovany film: Osveta, n.p., Martin.

THOMAS, E., JOHNSON 0.1981. The Illusion of Life — Disney Animation: Walt Disney Production, ISBN 0-7868-6070-
7.

CULHANE, S.1980. Animation fromScript to Screen, St.Martin Press. ISBN 0-312-05052-6

Odportcana literatiara:

— obsah tejto polozky nebol definovany —

Jazyk, ktorého znalost je potrebna na
absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov:

Celkovy pocet hodnotenych studentov: 98
A B C D E EX
64,3% | 20,4% | 102% | 20% | 1,0% | 2,1 %

Vyucujtci: doc. Vladimir Malik, ArtD. (cviciaci, prednésajaci, skasajici)
doc. Mgr. Anton Szomoldnyi, ArtD. (zodpovedny za predmet)

Datum poslednej zmeny: 8. 6. 2021

Schvalil: doc. Mgr. Anton Szomolanyi, ArtD.



