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PANEUROPSKA VYSOKA SKOLA

Informacny list predmetu

2D A 3D POCITACOVA ANIMACIA 2

Vysoka skola: Paneurépska vysoka $kola
Fakulta: Fakulta masmédii

Kéd predmetu: BMMG20373

Nazov predmetu: 2D a 3D pocitacova animadcia 2

Druh, rozsah a metdéda vzdeldvacich cinnosti:

predndska 1 hod. tyzdenne (prezen¢nd met6da)

semindr 1 hod. tyzdenne (prezen¢na metdda)
Pocet kreditov: 4
Odporucany semester/trimester
stadia: 4
Stupen studia: 1.
Podmienujice predmety: Ziadne

Podmienky na absolvovanie predmetu:

1. U¢ast na hodinach (cvi¢enia a prednasky) — povinnost podla ¢l. 11 ods. 6 Studijného a sktisobného poriadku PEVS
2. Samostatné vypracovanie semestralnej prace (3D pocitacova animécia)
3. Absolvovanie praktickej skusky z 3D pocitacovej animacie

Vysledky vzdelavania:

Student/-ka ziska zékladné teoretické vedomosti a praktické skiisenosti z pocitacovej 3D animécie i animécie vieobecne
(program Maya podla aktudlnej verzie

Strucna osnova predmetu:

Prednasky:

1.- 2. Vyroba bédbkového filmu (stop motion), motion graphics,

3 — 4. Vyroba 3D animovaného filmu

5. Animatroniky

6. Motion Capture

7. Zaber — scéna v 3D, vytvaranie assetov (postav, rekvizit...), vyskladanie scény
8 — 9. Spdsoby animdcie v programe Maya

10-12. Animdcia postav, blocking

Cvicenia:

1. Rozhranie programu Maya, moduly, ndhlady, navigdcia, zobrazovanie objektov, pivot point, vytvorenie a nastavenie
projektu, vytvorenie schodiska

3. Parenting (dvere), zdklady animacie pomocou kltu¢ovych fiz, nastavenie a renderovanie animécie

4. Modelovanie pomocou polygonov — zdklady (vedro), reference

5. Modelovanie pomocou kriviek a krivkovych povrchov

6. — 7. Materidly, ich vlastnosti, priradenie materidlu k objektu, zafarbenie objektu,

Opacity.vrstvenie materidlov, povrchova nerovnost (Bump. Displacement), svetla

8. UV mapy a textirovanie polygonélnych a krivkovych povrchov

9. Kamera, animacia kamier



10. — 12. animdcia v programe Maya (lopta, forwardnd animécia, dynamika, driver a driven key, animdcia objektu po
drahe trax editor,

Odportcana literatara:
Odportcana:

Maya Learning Chanel: https://www.youtube.com/c/MayaHowTos/featured youtube.com

Jazyk, ktorého znalost je potrebnd na
absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov:

Celkovy pocet hodnotenych $tudentov: 96
A B C D E FX
62,5% | 17,7% | 10,4% | 0% | 42% | 52%

Vyucujtci: doc. Vladimir Malik, ArtD. (cviciaci, prednésajaci, skasajaci)
doc. Mgr. Anton Szomoldnyi, ArtD. (zodpovedny za predmet)

Datum poslednej zmeny: 1. 12. 2021

Schvalil: doc. Mgr. Anton Szomoldnyi, ArtD.



