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PANEUROPSKA VYSOKA SKOLA

Informacny list predmetu

AUDIOVIZUALNY DIZAJN 1

Vysoka skola: Paneurdpska vysoka skola
Fakulta: Fakulta masmédii

Kéd predmetu: BMMG10150

Nazov predmetu: Audiovizualny dizajn 1

Druh, rozsah a metdéda vzdeldvacich cinnosti:

predndska 2 hod. tyzdenne (prezen¢nd met6da)

seminar 2 hod. tyzdenne (prezen¢nd metdda)
Pocet kreditov: 5
Odporacany semester/trimester
stadia: Dizajn médii 1. semester
Stupen studia: 1.
Podmienujuce predmety: Ziadne

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie: samostatné préce, priebezne — aktivna dcast a pisomné rozbory, priebezny test

Zavere¢né hodnotenie: obhajoba projektu, projekt — ukoncené AV dielo (scendr, film) — KS (komisionélna skuska), zéve-
recny text

Predmet sa bude realizovat formou predndsok a semindrov.

Vysledky vzdelavania:

Cielom predmetu je naudit pouzivat tvorivo a aktivne kameru a fotoapardt, aktivne vnimat filmovy jazyk a terminolégiu
témy.

Strucna osnova predmetu:

Predmet je spdjany aj s praktickou pracou na prednaske formou realizicie fotografovania a filmovania priamo na pred-
nédske, kde si posluchaci prakticky overia prednd$ant tému. Vystupy st vyhodnocované na velkoplo$nej obrazovke. Na
prednégke sa oboznamuju s technickymi prostriedkami ako je kamera, osvetlovacie systémy a svietidld a prostriedkami
pre tvorbu umeleckého diela.

K predmetu st zaddvané aj praktické cvicenia, ktoré student nakrica v stanovenych terminoch priebezne pocas semestru.
Cvicenia sa realizuji bud individudlne, alebo v malych skupinach

Zoznam tém, predndsok a okruhov, ktorych sa predmet tyka:

. Kto je vlastne kameraman.

. Co je to zéber a jeho velkost.

. Kompozicia samostatného, statického, filmového zaberu.

. Kompozicia obrazu v pohybe.

. Ako zacat s kamerou, alebo ¢o spravit predtym, ako zapne$ kameru.

. Interview, alebo predkamerovd vypoved v dokumentérnom filme.

. Fixdcia a pohyb kamery a ru¢néd kamera, alebo nakrucanie z ruky

. Pouzivanie odraznych dosiek pri nizkorozpoctovych filmoch.

. Aky je rozdiel medzi svetlom vo fotografii, na videu a vo filme?

10. Ako natodit film na ,malé video®, alebo na ,mald kameru*.
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11. Svetlo ako zakladny néstroj pre vytvaranie kinematografického obrazu

12. Funkcie svetla a zakladné svetelné zakony

Zoznam a popis praktickych cviceni

Niektoré zadané cvicenia studenti realizuji individudlne a niektoré v timoch kameraman, zvukar a strihac. Pri cvic¢eniach
st zohladriované osobné potreby praktického vzdelania $tudenta, takze témy zadanych prac sa moézu lisit podla individu-
alnych potrieb $tudenta. Predmet slazi k ziskaniu skisenosti z praktického nakricania.

Cvicenia st realizované na ,jednoduché” kamery v automatickom rezime na format 16:9 a s strihané v strihovom prog-
rame. K praci je nevyhnutny jednoduchy foto stativ. Technika je odport¢anou vybavou kazdého $tudenta.

Hlavnou myslienkou jednotlivych cviceni je prakticky tréning profesijnych navykov a skdsenosti. Jednotlivé cvicenia st
obsahom viacerych odbornych predmetov.

Cvicenia st koncipované tak, aby imitovali tvorbu a pricu na redlnych pracoviskdch, viedli k pestovaniu individualnej
tvorivosti a remeselnej zruc¢nosti

Studenti na cvi¢eniach pracuji samostatne, pripadne v tvorivych skupindch podla zadania a vlastného vyberu.

Student je povinny absolvovat véetky povinné cvic¢enia. Jednotlivé cvi¢enia mozu byt

modifikované a upravované v ramci individuélnej vychovy. Podla potrieb mézu byt cvi¢enia dopliiané o nové v ramci tém
pri vzdeldavacom procese.

Jednotlivé cvicenia st len ndvodom a tvoria technicky obsah, ktory musi cvicenie obsahovat.

Tvorivy potencial $tudenta sa prejavi v dopliiani obsahu o vlastné tvorivé népady:

Zémer tvodnych kratkych filmovych cviCeni je naucit sa vystavat staticky zaber s vlastnym vnutornym pohybom a zaclenit
ho do celku. Cvicenia st postavené na maximalnej jednoduchosti a zamerané na aranzovanie vnutra zdberu. Posluchéci
pracujui so statickym obrazom s minimalnym pohybom kamery, ktory sa moze prejavit len kompozi¢énym dorovnévanim.
Kompozi¢né usporiadanie v ploche zaberu a jeho nadvdznost v strihovej konstrukcii je zdkladom technicko-tvorivého
zvladnutia vyjadrovacich prostriedkov filmu. Zamerom je naucit $tudentov vnimat obraz ako aktivny, emocionalny na-
stroj na vyjadrenie danej témy. Cvicenia sa nakruicaju farebne a farba sa stava aktivnym dcastnikom tvorivého procesu.
Zvuk pri tychto cvi¢eniach hrd rovnocennd tlohu. Zdmerom je naucit $tudenta vnimat zvuky a ruchy nakrdcaného pro-
stredia a vhodne ich vyuzit pri vystavbe kratkeho filmu ako tvorivy prvok. Pre tvorivé vyjadrovanie je samozrejmé vyuzi-
vanie zaberov a strihova stavba. Jednotlivé cvicenia st strihané v postprodukcii — prostrednictvom strihového programu.
Jednotlivé cvicenia si ucelenymi dielami so vsetkymi atribatmi pre ich tvorivi prezentaciu. Kazdé cvicenie tak musi ob-
sahovat Givodné a zévere¢né titulky. Studenti sa prostrednictvom cviceni pokusajt o vlastné tvorivé vyjadrenie.

FILM ¢. 1

Nézov: Stidia prostredia

Ulohou cvicenia je zachytit atmosféru prostredia a zac¢lenit ju do filmového priestoru. Pritom udrzat jednotu a $tyl.
Student si vyberie konkrétne prostredie — exteriér. Cvicenie bude obsahovat minimalne dvadsat zaberov, pricom zibery
nebudt nasledovat len volne za sebou, ale poradie zdberov bude mat zmysel. Cvi¢enie by malo obsahovat jednoduchy
pribeh ( napr. cesta spadnutého listu po vodnej hladine), aby to neboli len nastrihané fotografie. Student sa v ramci cvi-
Cenia snazi pracovat s roznymi velkostami zaberov, pricom velky déraz sa kladie aj na kompoziciu jednotlivych zéberov.
Dolezitd je jednota atmosféry a nélady celku. Jednotlivé zdbery budd statické, snimané zo stativu. Zvukovti stopu budu
tvorit vyhradne redlne ruchy nakricaného prostredia.

Cvicenie slazi ako test ivodnych schopnosti poslucha¢a vnimat zvolené prostredie prostrednictvom objektivu kamery.
Dizka: priblizne 2 mintty

FILM ¢. 2

Nazov: Stretnutie dvojice

Cvicenie je zamerané na zakladné vézby zaberov, pravidlo filmovej osi, porovnanie filmového a redlneho priestoru po-
mocou viazania zédberov a ur¢ovanie pohladu vzhladom ku kamere. Student si vyberie lubovolné prostredie v exteriéry.
Pribeh zacleni do tohto prostredia a maximalne vyuzije kompozi¢né a vytvarné moznosti, ktoré mu prostredie a vybraté
postavy poskytnil. V cviceni nebude hodnoteny scendristicky ndpad, ale predovsetkym kvalita a preciznost kompozicie
a radenia jednotlivych zdberov. Zvukovua stopu budd tvorit vyhradne reélne ruchy nakridcaného prostredia, pripadne roz-
hovor oboch postav, pricom stac¢i zdznam ruchového mikrofénu. Vsetky zabery budu statické a snimané zo stativu. Pohyb
sa bude odohravat vo vnutri zaberov.

1/ Celok prostredia

2/ Postava A stoji na jednom mieste

3/ Postava A nervézne pozerd na hodinky

4/ Postava B kraca

5/ Postava B sa nepondhla (napr. zavizuje si tenisky, pise SMS a pod...)

6/ Postava A nervdzne caka

7/ Postava B sa blizi k postave A od chrbta.

8/ Zaber cez postavu A na priblizujicu sa postavu B.

9/ Postava A zbad4 postavu B

10/ Postava B sa ospravedlnuje

11/ Postava A pozerd na postavu B

12/ Postavy A a B sa zmieria — vSetko je v poriadku.



13/ Postavy A a B odchadzaju spolu.

Dizka: maximélne 2 mintty

FILM ¢. 3

Nézov: Kultirna udalost.

Ulohou cvicenia je naudit sa rozprévat obrazom a zachytit autentickt situaciu odohrévajicu sa v redlnom ¢ase. Tréning
reportdzneho nakrdcania. Pohotovost v autentickom prostredi vo vymedzenom ¢ase. Student vystihne kratku kultirnu
udalost a zachytit ju spravnym vyberom ziberov. Student si vyberie kratku udalost v ¢ase a nakriti z nej zdberovt re-
portaz s jasnou pointou, aby to nebol len chaoticky zdznam udalosti. Pri tvorbe filmu sa doraz kladie na vyuzivanie
prostriedkov

filmovej re¢i. Maximalna dizka jedného zaberu bude 10 sektnd. Student si moze pri tomto cviceni vyskasat pracu s ruc-
nou kamerou. Zvukova stopa sa bude skladat s autentického zvuku (hovorené slovo, hudba, ruchy...) zaznamenaného pri
nakrdcani. Podkladova hudba nie je povolend. Student maximalne vyuzije vytvarnd obrazovt kvalita, ktoré mu poskytuje
prostredie.

DiZka: maximalne 2 mintty

FILM ¢. 4

Nézov: Defekt — postup prace

Zamerom cvicenia je dosledne zaznamenat pracovny postup, tak aby bol pre divika prehladny a zrozumitelny ako in-
$truktdz. Dolezitd je najmé prica s velkym detailom a detailom v nadvéznosti na akénu scénu.

Student nakruti kratku etudu, v ktorej $ofér auta alebo cyklista dostane defekt, ktory musi opravit. Student pribeh doplni
o prekvapujicu pointu. Ddlezité sd citlivo zvlddnuté velkosti zédberov a ich vzdjomné viazanie. Postup musi byt zazna-
menany ddsledne, minimdlne dvadsiatimi zdbermi. Zvukova stopa sa bude skladat z autentického zvuku (hovorené slovo,
hudba, ruchy...) zaznamenaného pri nakricani.

Dizka: maximélne 3 mintty

FILM ¢. 5

Nézov: Portrét starého ¢loveka. (dokument)

Zémerom cvicenia je nakritit kratky dokument a naucit sa pracovat s ¢lovekom v dokumentirnom filme. Studenti sa
prostrednictvom kamery pokusia zachytit portrét osobnosti — starého ¢loveka najmé obrazovymi prostriedkami Vyuziju
sa maximalne znalosti fotografického emotivneho videnia. Cvi¢enie bude mat maximalnu obrazovd kultdru. Student si
hlavni postavu vyberie sam. Obrazovy sled zaberov vytvori portrét zvolenej osoby. Student musi vymysliet vhodné rade-
nie zaberov, aby vyjadril ¢o najviac vlastnosti osobnosti cez obraz a zaroven vytvoril plynuld strihova skladbu. Zvlastnu
kapitolu by mala tvorit mimika a gestd. Maximélny déraz sa ststredi na

vyrazovy, emociondlnu $truktdru pribehu a zachytenie redlneho — autentického prostredia, v ktorom sa hlavny hrdina
pohybuje.

Jednotlivé zdbery budi snimané zo stativu s moznostou vyuzit pohyb kamery.

Préaca so zvukom musi byt evidentnd. Vypoved priamo na kameru nie je povolend. Zvukové stopa bude obsahovat auten-
tické zvuky (hovorené slovo, hudba, ruchy...) zaznamenané pri nakrdcani.

Dizka: maximalne 3 mintty

FILM ¢. 6

zaverecné semestralne cvicenie

Student si podla svojej $pecializicie vyberie jeden z dvojice filmov (hrana etuda, dokument).

Nézov: Nahédnacka. (hrand etuda)

Uloha: Student si zostavi kratky pribeh o zlodejovi a jeho obeti. Dej sa odohrava v exteriéri. Student vyuzije vietky vel-
kosti zaberov a pokusi sa vybudovat napitie. Jednotlivé zébery nie st dlhsie ako 5 sekind. Cvi¢enie bude mat minimélne
30 zaberov, ktoré budu kvalitné. Minimélne 10 zédberov bude statickych.

Student si pred nakrticanim pripravi storyboard, ktory odovzda pri hodnotent.

Film je mozné nakrticat ru¢nou kamerou. Zvuk bude pozostavat z kombindcie hudby a ruchov. Praca so zvukom musi
byt evidentna a nielen ndhodnd.

Dizka: maximélne 3 mintty

Nézov: Vianoce (dokument)

Student nakriti kratky dokumentdrny film na tému Vianoce. In$piracion mu méze byt aj situdcia z rodiny, ale nie len
zdznam udalosti, ale z cvicenia musi byt citatelny tvorivy pristup a vyznamovy podtext. Nevyhnutnd je scendristickd
priprava, aby tvorivy zdmer bol zrejmy a nie ndhodny. Dokument moze obsahovat osobnu vypoved, ale nie len popis
udalosti, ktoré sa budt odohravat pred kamerou. Vo zvuku budd vyuzité autentické ruchy doplnené hudbou. Dokument
moze obsahovat aj komentdr, alebo vypoved niektorého z G¢inkujicich respondentov. Préca so zvukom

v$ak musi byt evidentna a nielen ndhodnd.

Dizka: maximalne 3 mintty

Odportcand literatdra:

SZOMOLANYI, A. 2009. Kameramanskd tvorba pre dokumentaristu. Banskd Bystrica: Akadémia umeni, Fakulta drama-
tickych umeni. ISBN 978-80-89078-64-6



CANTINE ,J., HOWARD, S., LEWIS B. 2000. Shot by Shot; A Practical Guide to Filmmaking. ISBN 0-041188-10-8.

Odportcana literatara:

— obsah tejto polozky nebol definovany —

Jazyk, ktorého znalost je potrebna na
absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov:

Celkovy pocet hodnotenych studentov: 258
A B C D E FX
40,7% | 30,2% | 182% | 47% | 50% | 1,2%

Vyucujtci: Mgr. Viktor Kamenicky, PhD. (cviciaci, prednédsajuci, skisajuci)
doc. Mgr. Anton Szomoldnyi, ArtD. (cviciaci, prednasajuci, skasajuci,
zodpovedny za predmet)

Datum poslednej zmeny: 8. 6. 2021

Schvalil: doc. Mgr. Anton Szomolanyi, ArtD.



