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PANEUROPSKA VYSOKA SKOLA

Informacny list predmetu

KRESBOVE A VYTVARNE KONCEPTY 2

Vysoka skola: Paneurdpska vysoka skola
Fakulta: Fakulta masmédii

Kéd predmetu: BMMG10186

Nazov predmetu: Kresbové a vytvarné koncepty 2

Druh, rozsah a metdéda vzdeldvacich cinnosti:

predndska 2 hod. tyzdenne (prezen¢nd met6da)

seminar 2 hod. tyzdenne (prezen¢nd metoda)
Pocet kreditov: 4
Odporuacany semester/trimester
stadia: Dizajn médii 2. semester
Stupen stadia: 1.
Podmienujice predmety: Ziadne

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Na konci semestra bude zhodnotenie po¢tu a drovne pric. Kazdé ukoncené zadanie bude hodnotené v rozsahu 0 az 5
bodov. Pre hodnotenie A je potrebné ziskat najmenej 85 bodov, na ziskanie hodnotenia B najmenej 75 bodov, na hodno-
tenie C najmenej 65 bodov, na hodnotenie D najmenej 55 bodov a na hodnotenie E najmenej 45 bodov. Kredity nebuda
udelené studentovi, ktory vykaze absenciu vyssiu ako 20% alebo pocet jeho priac bude nizsi ako 80% z celkového poctu
zadani.

Vysledky vzdelavania:

Student ziskava zakladné poznatky a zruc¢nosti v oblasti kresby nevyhnutné k dalsiemu chapaniu a tvorbe vytvarnych
prostriedkov v grafickom dizajne. Zaber v ateliérovej kresbe nadvéizuje na KVK 1 roz$irenim o chapanie atropomorfnych
ststav znakov tvare od malych ¢asti k celku. Student si osvoji poznatky vyznamu ludskej tvire v kontexte vizualnej kulttry
a vizudlnej komunikdcie.

Stru¢na osnova predmetu:

Stru¢nd osnova predmetu: Predmet tvoria tri Casti. 1., predndskovd, 2., tréning akademickej kresby, 3., koncep¢nd aplika-
cia danej témy v nadvéznosti na obsah prvych dvoch casti.

Prva cast: Vyucovand formou kritkych prednasok pomocou ktorych je $tudent uvedeny do $irsieho teoretického kon-
textu z hladiska problematiky kresby

Témy: 1. vyznam Iudskej podobizne v historickom kontexte

2. podobizen vs. portrét /autoportrét

3. fyziognémia a vyraz ludskej tvére z psychologického hladiska vo vytvarnom kontexe

4 — 5. tvar ako ideovy ndstroj vo vizudlnej komunikdcii

Druha cast: Vyucovand praktickou formou ateliérovej kresby podla predlohy.

Téma: -6. Casti tela, 6. portrét, 7. autoportrét

Tretia Cast: Vyucovana konzulta¢nou formou. Je postavend na kratkych zadaniach, ktoré koresponduju a rozvijaji dve
predoslé casti vyuky.



Témy: 8- 9. experimentélny vzorkovnik ludskych charakterov a predmetov ktoré koresponduju s vyznamom ludskej po-
dobizne

10 — 11. mutacia podobizne a predmetu, tvorba vlastného avatara / tvorba avatara pre spoluziaka

12. -podobizen ako ndstroj ovladajici emdcie

Odportcand literatdra:

GOMBRICH, E. H. 2006. Pfibéh uméni: Argo, Praha. ISBN: 8072031430.

FOSTER, H. KRAUSSOVA , R. BOIS, Y-A. BUCHOCH, B.H.D. 2007. Uméni po roce 1900: Slovart, Praha. ISBN:
9788092079528.

SVEC, J. 1960. Kreslenie Iudskej hlavy: Slovenské pedagogické nakladatelstvo, Bratislava, signatdra II 13419 1.
SZUNYOGHY, A. FEHER, G. 2006. Anatomie pro vytvarniky : ¢lovék, zvifata, srovnavaci studie: Slovart, Praha. ISBN
80-7209-773-3.

ECO, U. 2007. Déjiny osklivosti: Argo, Praha. ISBN: 8072038931.

ECO, U. 2004. Déjiny krasy: Argo, Praha. ISBN: 9788072036776.

ECO, U. 2007. Uméni a krdsa ve sttedovéké estetice: Argo, Praha. ISBN: 9788072036776.

MCCLOUD, S. 2008. Jak rozumét komiksu: Bbart, Praha. ISBN 978-80-7381-419-9.

SMITH, R. 2006. Encyklopedie vytvarnych technik a materiald: Slovart, Praha. ISBN 807209758X.

SZUNYOGHY, A. FEHER, G. 2006. Anatomie pro vytvarniky : ¢lovék, zvifata, srovnavaci studie: Slovart, Praha. ISBN
80-7209-773-3.

Odporucana literatara:

— obsah tejto polozky nebol definovany —

Jazyk, ktorého znalost je potrebna na
absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov:

Celkovy pocet hodnotenych $tudentov: 177
A B C D E FX
469 % | 158% | 12,4% | 147 % | 1,7% | 85%

Vyucujtci: Ian Michael Keeble (cvic¢iaci, predndsajtci, skasajuci)

doc. Mgr. Anton Szomoldnyi, ArtD. (zodpovedny za predmet)
Datum poslednej zmeny: 8. 6. 2021
Schvalil: doc. Mgr. Anton Szomolanyi, ArtD.



