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PANEUROPSKA VYSOKA SKOLA

Informacny list predmetu

POSTPRODUKCIA FOTOGRAFIE 1

Vysoka skola: Paneurdpska vysoka skola
Fakulta: Fakulta masmédii

Kéd predmetu: BMMG10148

Nazov predmetu: Postprodukcia fotografie 1

Druh, rozsah a metdéda vzdeldvacich cinnosti:

prednaska 2 hod. tyZzdenne / 48 hod. za semester $tudia (prezencnd metdda)

seminar 2 hod. tyzdenne (prezen¢nd metoda)
Pocet kreditov: 3
Odporuacany semester/trimester
stadia: Dizajn médii 1. semester
Stupen stadia: 1.
Podmienujice predmety: Ziadne

Podmienky na absolvovanie predmetu:

a/ povinnd a aktivna ucast
b/ odovzdanie a obhdajenie troch zadanych projektov v priebehu semestra
¢/ zaverec¢na skaska

Hodnotenie na ziskanie kreditov:

Hodnotenie kazdého z troch projektov (max. 20 bodov pre jeden projekt):
hodnotenie A = 20 bodov
hodnotenie B = 18 bodov
hodnotenie C = 16 bodov
hodnotenie D = 14 bodov
hodnotenie E = 12 bodov

Zéavere¢na skaska (max. 40 bodov):
hodnotenie A = 40 bodov
hodnotenie B = 36 bodov
hodnotenie C = 32 bodov
hodnotenie D = 28 bodov
hodnotenie E = 24 bodov

Plusy:
- mimoriadna kvalita odovzdaného projektu: plus 4 body

Minusy:

- projekt neodovzdany v termine: minus 4 body
- 3. absencia: minus 10 bodov

- 4. absencia: minus 40 bodov

Tabulka udelovania kreditov za cely predmet:
A = 100-94 bodov
B = 93-86 bodov



C = 85-76 bodov
D = 75-66 bodov
E = 65-56 bodov
V pripade hodnotenia FX z niektorého z projektov pripadne zo zaverecnej skisky je vysledné hodnotenie FX.

Vysledky vzdelavania:

Absolvent predmetu je schopny zakladnej konverzie bezstratového formatu RAW do kompresnych formatov, a to teore-
ticky ako aj prakticky. So vSetkymi technikami sa oboznami formou konkrétnych prikladov a situdcii, s ktorymi sa $tudent
moze stretndt v redlnej praxi.

Strucna osnova predmetu:

. Co je to postprodukcia a priprava zariadenia na postprodukciu.

. Uvod do typov formétov.

. Uvod do workflow postprodukcie (software, konvertovanie, Giprava, referencia).

. Spravovanie farieb, white balance, farebny priestor.

. Korigovanie expozicie, kontrastu.

. Doostrovanie, odstranovanie digitalneho Sumu.

. Korekcia optickych vad, skreslenie, aberdcia, vignetdcia.

. Odstranenie $umu a inych problémov za pomoci nastroja clone tool, healing brush.
. Pracovanie s maskami v raw editore.

10. Konvertovanie raw formatu do tiff.

11. Konvertovanie raw formatu do jpeg highsize, jpeg preview format a ich pouzitie.
12. Vystup podla pouzitia.
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Odportcana literatiara:

— obsah tejto polozky nebol definovany —

Jazyk, ktorého znalost je potrebna na
absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov:

Celkovy pocet hodnotenych studentov: 217
A B C D E FX
31,3% | 38,7% | 143% | 6,5% | 23% | 6,9%

Vyucujtci: Mgr. Peter Kubaldk, PhD. (cviciaci, predndsajuci, skasajuici)
doc. Mgr. Anton Szomolanyi, ArtD. (zodpovedny za predmet)

Datum poslednej zmeny: 8. 6. 2021

Schvalil: doc. Mgr. Anton Szomoldnyi, ArtD.



