a8

PANEUROPSKA VYSOKA SKOLA

Informacny list predmetu

TYPOGRAFIA A DIZAJ)N 2

Vysoka skola: Paneurdpska vysoka skola
Fakulta: Fakulta masmédii

Kéd predmetu: BMMG@G10156

Nazov predmetu: Typografia a dizajn 2

Druh, rozsah a metdéda vzdeldvacich cinnosti:

predndska 2 hod. tyzdenne (prezen¢nd met6da)

seminar 2 hod. tyzdenne (prezen¢nd metdda)
Pocet kreditov: 4
Odporacany semester/trimester
stadia: Dizajn médii 2. semester
Stupen studia: 1.
Podmienujuce predmety: Ziadne

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Predmet je realizovany formou zadani, ktoré je nutné pocas semestra vypracovat. Pocas obdobia predndsok st priebez-
ne vytvorené 4 zadania, ktorych priemer tvori vysledntt zndmku uzatvorend na konci semestra. Hlavnym hodnotiacim
kritériom projektov je schopnost aplikovat novonadobudnuté vedomosti vyucované na prednaskach. Vplyv na znamku
maju tak isto osobny a tvorivy pristup $tudentov, Gcast, aktivita na hodinach a prezenticia projektov. Pre absolvovanie
predmetu je nutné dosiahnut vyslednd znamku A - E.

Vysledky vzdelavania:

Predmet je pokracovanim tivodu do teoretickej a praktickej casti grafického dizajnu a vizudlnej komunikacie. Poskytuje
zédkladné poznatky a na ne nadvdzujlce rozSirujuce poznatky tykajice sa tedrie, praxi a pouzivania softvérov, ktoré st
standardom v odvetvi kreativneho priemyslu, grafického dizajnu a vizudlnej komunikdcie. Predmet pocas semestra pre-
vadza $tudentov zadaniami so zvySujicou sa obtaznostou, na ktorych vypracovanie je nevyhnutné pouzit na semindroch
nadobudnuté teoretické vedomosti. Zakladnd osnovu predmetu tvoria teoretické predndasky, praktické zadania a vyucba
softvérovych zruénosti, ktoré v ramci prednasok a cviceni rotuju na pravidelnej baze.

Strucna osnova predmetu:

Struc¢nd osnova predmetu:

Teoretické a praktické prednasky

Jednotka, hmota, balans, pohyb

Parametre siborov a exportu

Delba pisma

Infografika, vizualizdcia dat a ISOTYPE
Kolaz a kompozitnd fotografia

Préca a prezenticia MockUpov — 3D makiet
Obalovy graficky dizajn

Vyucba softvéru:
Adobe Illustrtator a Adobe Photoshop



KOLESAR, Z. 2006. Kapitoly z dejin grafického dizajnu. Slovenské centrum dizajnu, Bratislava. ISBN 8096865854
MEGGS, P.B. 2009. Meggs’ History of Graphic Design. Hoboken: John Wiley & Sons. ISBN 978-0470168738.
NORMAN, D. A. 2005. Emotional Design: Why We Love (or Hate) Everyday Things. New York : Basic Books. ISBN 978-
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FOWLES, J. 1996. Advertising and Popular Culture. In Foundations of Popular Culture: Newcastle upon Tyne, SAGE.
ISBN 9780803954830.

Odportcana literatiara:

— obsah tejto polozky nebol definovany —

Jazyk, ktorého znalost je potrebna na
absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov:

Celkovy pocet hodnotenych studentov: 240
A B C D E EX
483 % | 21,7% | 17,1% | 63% | 0,8% | 58 %

Vyucujici: Mgr. Jan Paukovic, PhD. (cvidiaci, predndsajuci, skdsajuci)
doc. Mgr. Anton Szomoldnyi, ArtD. (zodpovedny za predmet)

Datum poslednej zmeny: 30. 11. 2021

Schvalil: doc. Mgr. Anton Szomolanyi, ArtD.



