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PANEUROPSKA VYSOKA SKOLA

Informacny list predmetu

TYPOGRAFIA A GRAFICKY DIZAJN 4

Vysoka skola: Paneurdpska vysoka skola
Fakulta: Fakulta masmédii

Kéd predmetu: BMMG20395

Nazov predmetu: Typografia a graficky dizajn 4

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:

prednaska 1 hod. tyzdenne (prezen¢na metéda)

seminar 2 hod. tyzdenne (prezen¢nd met6da)
Pocet kreditov: 4
Odporuacany semester/trimester
stadia: — obsah tejto polozky nebol definovany —
Stupen stadia: 1.
Podmienujice predmety: Ziadne

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Predmet sa bude realizovat formou predndsok a semindrov. Pre jeho absolvovanie je nutné vypracovat hlavné zadanie a 3
priebezne zadané doplnkové projekty, pri kazdej z tloh nutné dosiahnut vysledok v rozsahu hodnotenia A—E, priemer
dosiahnutych vysledkov spolu s hodnotenim procesu (individudlna aktivita, G¢ast na vyucovani).

Zavere¢né hodnotenie: prezenticia hlavného projektu spojend s obhajobou

Vysledky vzdelavania:

Predmet sa zaoberd zdkladmi prace s autonémne zadanym dizajnovym projektom a je priamou pripravu pre realiza-
ciu bakalarskej prace. Student sa nauci spravne uchopit svoj dizajnovy koncept, naplanovat jeho medialny vystup, ako
aj analyzovat prostredie / trhovy segment, pre ktory je urceny. Vysledkom by mala byt vizudlne prepracovand a verej-
ne prednesend prezentdcia bakaldrskeho projektu v ,start-upovom” $tadiu. Popri hlavnej dlohe pracuju studenti na 2-3
doplnkovych zadaniach, pricom niektoré 1 z nich stvisi s hlavnou témou, ostatné 2 prindsaju témy odli$né, nestvisiace.

Stru¢na osnova predmetu:

Prica s vlastnym projektom

1. Seminar: definicia vlastného projektu, textovy popis projektu

2. Vlastny projekt: analyza — podobné pripadové studie, informac¢né zdroje
3. Vlastny projekt: analyza — SWOT, konkurencia

4. Priprava prezentdcie — graficky dizajn

5. Zéklady dramaturgie prezenticie a prezentacnej techniky

6. Projekt: prezenticia v elektronickej a printovej podobe

Dopliujice zadania

1. Vedena praca na projekte vedenom studentmi magisterského studia
2. Dekonstrukcia vlastného projektu — individudlne zadanie

3. Graficky dizajn verzus fotografia — individudlne zadanie



Odporucana literatura:

Odporucana:

PECINA, M.2011. Knihy a typografie: Host. ISBN 9788072943937. MITCHELL, M., WIGHTMAN, S. 2005. Book Ty-
pography — Designer’s manual. Marlborough, Wiltshire: Libanus Press. ISBN 0948021667. KOLESAR, Z. 2006. Kapitoly
z dejin grafického dizajnu. Slovenské centrum dizajnu, Bratislava. ISBN 8096865854 MEGGS, P.B. 2009. Meggs’ History
of Graphic Design. Hoboken: John Wiley & Sons. ISBN 978-0470168738.

Jazyk, ktorého znalost je potrebna na
absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov:

Celkovy pocet hodnotenych $tudentov: 47
A B C D E FX
57,4% | 43% | 149% | 6,4% | 149% | 2,1 %

Vyucujtci: Mgr. art. Branislav Matis, ArtD. (cviciaci, prednésajici, skasajaci)
doc. Mgr. Anton Szomoldnyi, ArtD. (zodpovedny za predmet)

Datum poslednej zmeny: 8. 6. 2021

Schvalil: doc. Mgr. Anton Szomoldnyi, ArtD.



