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PANEUROPSKA VYSOKA SKOLA

Informacny list predmetu

ZVUKOVY DIZA)N 1

Vysoka skola: Paneurépska vysoka skola
Fakulta: Fakulta masmédif

Kéd predmetu: BMMG10192

Nazov predmetu: Zvukovy dizajn 1

Druh, rozsah a metdéda vzdeldvacich cinnosti:

predndska 1 hod. tyzdenne (prezen¢nd met6da)

semindr 1 hod. tyzdenne (prezen¢na metdda)
Pocet kreditov: 4
Odporucany semester/trimester
studia: 1
Stupen s$tadia: 1.
Podmienujice predmety: ziadne

Podmienky na absolvovanie predmetu:

skaska

Vysledky vzdelavania:

Studenti ziskajt zakladné vedomosti z histérie vyvoja filmového zvuku a zvukového dizajnu, ako aj zakladnt orientaciu
vo zvukovej dramaturgii a zvukovej tvorbe. Ovlddaji elementarne technologické postupy kontaktného — loka¢ného sni-
mania zvukovej zlozky, ako aj zvukovej postprodukcie. Vysledkom $tdadia st zdkladné technologické, praktické, estetické
a kreativne zrucnosti.

Strucna osnova predmetu:

Teoreticka cast vyucby na prednaske je prirodzene prepojend s praktickou pracou na seminaroch, kde si posluchaci prak-
ticky overuji nadobudnuté znalosti.

K predmetu su zaddvané cvicenia, ktoré $tudent realizuje v stanovenych terminoch priebezne pocas semestra. Cvicenia
sa realizuju ciasto¢ne individuédlne, a nasledne pod vedenim pedagéga individudlne alebo v malych skupindch. Findlne
vystupy st vyhodnocované v kolektivnej diskusii studentov pod vedenim pedagdga.

Zoznam tém a okruhov:

1. Vyvoj sénického umenia po nastup zvukového filmu. Pojem zvukova dramaturgia a zvukova tvorba.

2. Zaciatky zvukového filmu, zlata éra filmového zvuku, Nova vlna, trendy stcasnej filmovej a multimedidlnej zvukovej
tvorby. Zakladné zvukové kategérie a ich funkcia v audiovizudlnom diele.

3. Technologické medzniky vyvoja filmového zvuku v 20. a 21. storoc¢i (analégovy zdznam, opticky zvuk, magneticky z4-
znam, stereofénia, experimenty s viackanalovym zvukom, spolo¢nost Dolby, zaciatky digitdlneho zvuku, DAW ako silny
ndastroj nedestruktivnej nelinedrnej editacie).

4. Stcasné technologické postupy a trendy vo zvukovom dizajne (Dolby Atmos, Auro 3D, VR Audio, binaurdlny zvuk).
5. Profesia majstra zvuku u nas a vo svete. Hovorené slovo — druhy a $pecifika.

6. Filmové hudba (rozdelenie, $pecifikd). Ruchy a zvukové atmosféry (kontaktny zdznam, asynchrén, postsynchrény, ru-
chové $tadio, praca so zvukovymi bankami a databdzami).



7. Loka¢ny zvuk I. — nahravanie a zdznam kontaktného a asynchrénneho zvuku na lokdcif; typy mikrofénov a ich speci-
fika, zédklady kontaktného snimania.

8. Lokac¢ny zvuk II. — moderné techniky zdznamu zvuku na lokacii.

9. Zvuk v postprodukcii I. — teoretické zdklady digitdlneho zdznamu, rozdiely analég — digitdl; DAW ako silny nastroj sa-
Casnej zvukovej postprodukcie; Zaklady préace v zvukovych editaénych softvéroch, nastavenie parametrov projektu a popis
hlavnych ,okien“ a modulov.

10. Zvuk v postprodukcii II. — praca so zvukovymi objektmi; praca s hlasitostou a panoramou; krivky (hlasitost, panora-
ma); automatizdcia;

11. Zvuk v postprodukcii III. — vyuzitie efektovych procesorov; zaklady ekvalizcie; mixaz;

12. Vyhodnocovanie projektov.

Odporucana literatara:

Odporidcana:

Odportcand literatura: VLACHY, V. 2008. Praxe zvukové techniky: Muzikus, Praha. ISBN 60-780. KOPECKY, P. 2008.
Zéklady elektronického zvuku a jeho kreativni zpracovani: AMU, Praha. ISBN 8073311216. URBAN, O. 2008. Instrumen-
tar elektroakustického zvuku: AMU, Praha. ISBN: 9788073311155. VRZAL, M. 2008. Stfih zaznamu hudby: AMU, Praha.
ISBN 9788073311148. BLAHA, 1. 2004, 2006. Zvukova dramaturgie audiovizualniho dila: AMU, Praha, 2. doplnené vyda-
nie. ISBN 80-7331-010-4 GIBBS, T. 2007. The Fundamentals of Sonic Art and Sound Design: AVA Publishing. ISBN 13
978-2-940-37349-9. SONNENSCHEIN, D. 2002. Sound design: Michael Wiese Productions. ISBN 40-8898-43499-0. HE-
WITT, M. 2008. Music theory for computer musicians: Course Technology. ISBN 1 — 3: 978-1-59863-503-4. GIBSON, D.
2005. The Art of Mixing: A Visual Guide to Recording, Engineering, and Production: Thomson Course Technology. ISBN
1-03114-045-6. OTCENASEK, Z. 2009. O subjektivnim hodnoceni zvuku: AMU, Praha. ISBN 9788073311131. SYRO-
VY,V., GUSTAR, M. 2012. Maly slovnik zakladnich pojmi z hudebni akustiky a hudebni elektroniky: AMU, Praha. ISBN
9788073312374. Aktudlne casopisy Keys /, Future Music a Computer music /kt. sa zaoberaji sound dizajnom a jeho ak-
tudlnymi trendami/ OWSINSKI, B.2014. The mixing engineer handbook: Bobby Owsinski. ISBN 13: 978-1-285-40287-5.
GERVAIS, R. 2011. Home recording studio — Build it like the pros: Cengage learning. ISBN 13 978-1-4354-5717-1.

Jazyk, ktorého znalost je potrebna na
absolvovanie predmetu: slovensky jazyk

Poznamky:

Poznamky: Vyucovaci proces je zamerany na osvojenie si zakladnych teoretickych znalosti z oblasti zvukového dizajnu
a na ich prakticka aplikdciu prostrednictvom stboru cviceni — v laboratériach v $tidiu a na persondlnych pocitacoch
DAW (Digital Audio Workstation).

Hodnotenie predmetov:

Celkovy pocet hodnotenych studentov: 176
A B C D E FX
352% | 335% | 222% | 51% | 2,8% | 1,2%

Vyucujtci: doc. Mgr. Anton Szomoldnyi, ArtD. (zodpovedny za predmet)
Datum poslednej zmeny: 8. 6. 2021
Schvalil: doc. Mgr. Anton Szomoldnyi, ArtD.



