Strukturovany rozpocet

Projekt: /Inovdcie v priemyselnych a medicinskych doménach prostrednictvom infrastruktury zmiesanej reality (XR-Inov4)

Nazov vydavku

Jednotka*

Pocet jednotiek

Cena celkom v €

Jednotkova cena v € — - -
Financny prispevok | Vlastné zdroje

Komentar k rozpocétu**

Bezné vydavky

1. Osobné vydavky***

Spolu

2. Cestovné vydavky

Spolu

3. Vydavky na sluzby a tovary suvisiace s

relizaciou projektu

odozvou

Zariadenie s haptickou K

S

620 620

Zariadenie sluzi na haptickd odozvu v
hornej ¢asti tela pouzivatela, v rdmci
projektu bude vyuzivané na odozvu
systému v ramci zdravotnickych aplikacii
a pri aplikaciach v priemysle pri
vytvarani odozvy v ramci tréningu
bezpecénosti prace vo virtualnej realite.
Zariadenie bude kompatibilné s
existujucim a navrhovanym HW
podporujicim HTC VIVE Pro EYE.

hapticka vesta, 40 bodov pre odozvu
realizovanych prostrednictvom motorov
ERM, Bluetooth 4.0 a 3,5mm jack
konektivita, spojenie s virtudlnou
realitou, dizka vesty upravitelna 57-61
cm, nabijatelnd batéria 6,63V, kapacita
minimdlne 9800mAh, SDK pre integraciu
s hernymi enginmi Unity a Unreal
engine.
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Tablet pre ovladanie
aplikacii

600 1200

Zariadenie slUZi pre ziskavanie dat
prostrednictvom Motion capture
systému a pre prenos dat z 360°
kamery a pre kooperaciu s
existujucimi hw zariadeniami v
Laboratdriu virtudlnej a rozsirenej
reality.

tablet - displej 10.9" QHD 2360 x
1640 Retina, internd pamat 64GB,
WiFi, Bluetooth, zadny fotoaparat
12Mpx (f/2.4), predny fotoaparat
12Mpx (f/2.4), USB-C, hmotnost do
500g, OS kompatibilny so
zariadeniami podporujucimi iOS.

Graficky tablet na
baze elektronického
papiera

590 590

Graficky tablet pre zabezpecenie
dokumentacie aktudlnych stavov
zariadeni a komunikdciu v time s
moznostou prevodu pisaného textu na
tlaceny na baze elektronického papiera.
Vzhladom na rychlu operativnost
tabletu je pouzivany pri testoch v
zdravotnickych aplikaciach aj na ziskanie
vstupov v rozsirenej realite pri pouZiti
prirodzenych gest vo forme rukou
pisaného textu.

Graficky tablet - Displej 10,3" na béze
elektronického papiera, hribka max
4,7mm, Vniatorna pamét 8GB, OS na
baze Linuxu, RAM 1GB, Procesor 1.2
GHz dual core ARM, Podporované
formaty siborov PDF a ePUB, vratane
krytu Polymer weave typu book a
externého magentického pera s
moznostou mazania rukou pisaného
textu
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Zariadenie pre
meranie
elektrodermalnej
aktivity

ks

630

630

Zariadenie bude pouzivané v aplikdciach
virtualnej a rozsirenej reality pre
meranie elektrodermalnej aktivity
prostrednictvom senzorov
umiestnenych na tele pouzivatelov s
moznostou priameho spracovania dat.
Datami bude merana stresova reakcia
pouzivatelov vo virtualnej alebo v
rozsirenej realite. Zaraidenie je
nevyhnutné pre potreby vyskumu v
oblasti stresového vplyvu virtudlneho
prostredia v Priemysle a zdravotnictve.

Jednotka pre pripojenie senzora
elektrodermalnej aktivity - 1x Wireless
single-channel hub - Integrované
senzory 1x senzor audio intenzity; 1x
akcelerometer, 1x magnetometer,
rozli$enie do 16-bit (na jeden kanal),
Vzorkovacia frekvencia do 1kHz na
kandl, batéria: ~16h hodin, Dosah do
10m, elektrddy a Bluetooth prijimac
Senzor EDA (elektrodermalna aktivita)
kompatibilny s jednotkou - Rozsah: >0 t
24y, Sirka pasma: 0-3Hz, konektor: UC-
E6

Notebook pre
mobilné ovladanie
zariadeni

ks

470

940

Zariadenie bude pouZivané pre
kalibraciu a ziskavanie dat pri
streamovani so zaraideni virtualnej
reality, rzsirenej reality a zmieSanej
reality v lubovolnom prostredi pri
ziskavani dat mimo priestoru
Laboratéria virtualnej a rozsirenej
reality. Zariadenie bude sluZit aj na
vzdialené pripojenie k 360° kamere s

moznostou streamovania Zivého obrazu.

Zariadenie je nevyhnutné pre pripad
testovania aplikacii a akvizicie dat v
prostredi podnikov v priemysle.

15,6" TN Full HD displej, CPU 4-jadrovy
procesor Intel Core i5 (2,4 GHz, TB 4,2
GHz) alebo alternativa, RAM 8GB, SSD
disk 256GB, HDD - 1 TB HDD,
integrovana graficka karta Intel Iris Xe
Graphics alebo alternativa, HDMI
vystup, Wi-Fi, Bluetooth 5.0, aspori 1
USB-C port a 2 x USB port, OS
kompatibilny s Windows 10 Home
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Spolu | i i i 3350} |

4. Administrativne vydavky

Spolu

2. Iné vydavky

Spolu

Spolu bezné vydavky 3350

Headset bude pouzity pre zobrazovanie
dét v rozdirenej realite s moZnostou
developmentu aplikdcii v oblasti
Priemyslu a zdravotnictva. Headset je
kldéovym prvkom komplexne
nadvézujicej infrastruktdry a je
prepojeny s grafickym hernym enginom
(Unity a Unreal engine) v ramci ktorého
su vyvyjané aplikacie pre vyuZitie XR
(virtudlnej a rozsirenej reality). Headset
pre rozsirenu realitu sa vyznacuje svojou
portabilitou a moZnostou jeho
vyuzivania v bezkdblovom rezime bez
nutnosti pripojenia k PC.

AR headset - displej: 1440 x 1760 pixel
resolution, 120 Hz, CPU: AMD 7nm
AR headset ks 1 6200 6200 Quad—core Zen 2 X86 core (8
threads),GPU: AAMD RDNA 2, Native
passthrough, 12.6MP 60fps RGB
camera, 16GB RAM / 256GB vnatorna
pamat, FOV 70° diagonalne, senzory: 3
Wider FoV World Cameras, Depth
Camera, RGB Camera, Ambient Light
Sensor, 4x Eye Tracking Cameras, WiFi
konektivita, inercidlne senzory, OS
kompatibilny s Magic Leap OS / Android
Open Source Project (AOSP)
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VR headset Pro

1900 3800

VR headset s funkcionalitou
passthrough AR bude pouZzity na
zobrazovanie virtualnych prostredi v
single a multiuser méde s interakciou
pouZivatelou s moznostou vyuZitia
paradigmy rozsirenej reality a realnej
virtuality. Vdaka headsetom budd méct
interagovat pouZivatelia spolo¢ne v
jednom virtudlnom prostredi s
moznostou inside-out trackovania.
Headset je kompatibilny s headsetmi
pouzivanymi v laboratdriu virtualnej a
rozsirenej reality a vyuZivaju moznost
zobrazovania dat bez nutnosti
prepojenia s PC.

VR headset Pro - VR standalone
zariadenie, Displej: 2 x LCD (1800 x 1920
pixels pre jedno oko), FOV 1062
Horizontélne x 962 Vertikalne , 256GB
vnutorna pamit, 12GB RAM, 10
senzorov pre VR/MR s moznostou SLAM
trackovania, batéria s vydrZou min. 2
hodiny, rozsah akomodacie oka 55-
75mm, Wifi 6, kontrolery s optickym
trackovanim SLAM
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XR Headset

ks

1800 1800

XR headset s moznostou passthrough
AR s trackovanim inside out a
interakciou s trackovanim kostry ruk a
prirodzenych gest pouzivatela
kompatibilny so zazriadeniami VR
existujucimi v Laborattdriu virtualnej a
rozsirenej reality. Headset vratane
kontrlerov bude poutzity na
zobrazovanie dat v multipouzivatelskych
prostrediach a je kompatibilny s
pouzitim zariadeni s trackovanim tvére
pouzivatelov vo VR a motion capture
systémami.

XR headset - VR/AR standalone
zaraiadenie, Displej: 1920*1920 pre
jedno oko (3840*1920 kombinovane)
90Hz, 110°FoV, 6DoF trackovanie, CPU:
Qualcomm Snapdragon XR2 alebo
alternativa, 128GB interna pamét, 12GB
RAM, Senzory: 4x Tracking kamery, 16
MP RGB kamera, Depth senzor, G-
senzor, Gyroscope, Proximity senzor,
trackovanie kompatibilné s VIVE inside
out trackingom v rozsahu cca 10x10 m,
2 kontrolery, rozsah akomodacie oka 54-
73mm
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Motion capture systén

5000 5000

Komplexny motion capture systém bude
pouZity pre ziskavanie dat o polohe a pohybe
celého tela pouZivatela vratane trackovania
polohy ruk a prstov pouZivatela vo virtudlnej
realite bez nutnosti pouZitia kontrolerov.
Ziskanie informdcii o polohe celého tela
pouzivatela je kli¢ovou &astou poutzitia v
multipouZivatelskych prostrediach pri
vytvarani priemyselnych aplikacii a pri
ziskavani dat o efektivite pouzitia virtualnej
reality v zdravotnickych aplikaciach. Systém
je nevyhnutnou stéastou komplexného
rieSenia s nutnou kompatibilitou s
jednotlivymi pouzivanymi headsetmi pre VR a
AR (XR). St&astou systému motion capture je
softvér pre ziskavanie a spracovanie dat a pre
ich streamovanie v redlnom ¢ase do aplikacii
v ramci hernych enginov Unity a Unreal
enginne.

Oblek pre motion capture - 19x9DoF
senzorov, akcelerometre s 16G zrychlenim,
200FPS, kompatibilné so softvérom a
trackovanim ruk, pratelnd textilna &ast
Rukavice pre motion capture ruk -
kompatibilné s oblekom, 100FPS, 7 senzorov
v jednej rukavici, hybridné IMU a EMF
trackovanie, 6 hodin fungovania pri 5000mAh
napdjani, trackovanie cez WIFI (100m dosah)
Softvér pre spracovanie dat z obleku a
rukavic s moznostou real time prepojenia a
stramovania dat pre herné enginy Unity a
Unreal engine s exportom mocap stborov
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360° kamera

ks

6100

6100

Zariadenie slUZi na akviziciu dat pre
vytvaranie virtualnych prostredi vo
forme 360° panoramatickych fotografii s
vyuzitim stereoskopického 3D snimania
a priameho spéjania vo forme fotografii
a videa bez nutnosti pouZitia
nésledného spajania jednotlivych
snimok v externom softvéri. Zariadenie
je mozné poutzit so vzdialenym
pristupom bez nutnosti operovat s nim v
priamom kontakte, ¢o jej predpokladom
pre vytvéranie kvalitnych
fotorealistickych 360° scén pre virtudlnu
realitu. Systémy je mozné pouzit
automatizovane aj v priemyselnom
prostredi.

8K 360 videa a fotografie v 3D az 30 fps
a 2D az 60 fps, CrystalView na
prezeranie 8K zdznamu na $tandardnych
VR headsetoch alebo smartfénoch,
FarSight 360° monitorovaci systém s
dlhym dosahom, View 30 fps Zivy nahlad
cez Wi-Fi, Live streamovanie 4K videa
pri nahravani 8K, devatosova stabilizacia
obrazu FlowState, Sest microSD a jedna
SD karta, Integrovany GPS modul, Sest
200° objektivov typu rybie oko,
Nastavitelna rychlost uzavierky, batéria
min. 5000 mAh

SPOLU bezné + kapitdlové vydavky 26250 ! 0
VYDAVKY SPOLU | i 26250
Vysvetlivky:

* V stlpci Jednotka sa uvadza napr. kus, merna jednotka, jednotka ¢asu a pod.
** Komentar k rozpoc¢tu obsahuje opis / charakteristiku vydavku, zdévodnenie vydavku a spdsob vypoctu

*** Opravnené su vyhradne odmeny za pracu vykonavani mimo pracovného pomeru na ucely manazmentu projektu, financné ziétovanie a reporting
Ceny sa uvadzaju s DPH.

Ziadatel: Paneurépska vysoka $kola n.o.

Miesto a datum: Bratislava, 14.3.2023

Podpis:
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