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PRIHOVOR REKTORA

Vazeni $tudenti, vaZeni kolegovia a &lenovia akademickej obce PEVS,

DovrSili sme tinedzersky vek a v akademickom roku
2023/2024 vstupujeme do veku dospelosti. Novy akademicky
rok sa stdva dvadsiatym rokom existencie Paneurdpskej
vysokej &koly. Dal$ie decénium prinesie velké vyzvy nielen z
geopolitického aspektu, ale i v naSom mikrosvete vzdeldvania,
v ktorom sme rozhodnuti Uspesne obstat. Som presvedceny,
ze sme dobre pripraveni!

Pandemické roky 2020-2022 boli pre nas vSetkych
novou vyzvou a poucenim, ktora nds prindtila k zmenam v
pedagogickej praci, hlavne v oblasti vyuky, ale aj vedy, ktora
sa dostala do centra pozornosti celej spolo¢nosti.

Chceme toho dosiahnut viac. Mesiace, ktoré su pred
nami, budu naroc¢né. Vyzvy, ktoré budeme v blizkej buduiicnosti
rieSit siU nemalé a musime sa zodpovedne pripravit na
ich rieSenie. Preto bude ulohou nas vSetkych rozvijat nase pracoviska, ktoré budu schopné a
pripravené zabezpedit Spickovy pedagogicky proces, ako i tvorivii vyskumnu a vedecku pracu,
ktora je nevyhnutna pri priprave $pi¢kovych absolventov.

Nemo6zZeme zabudat ani na dalsi aspekt a to je vychova nielen odborna, ale zameranie k
zvySovaniu vSeobecnej vzdelanosti a rozhladenosti naSich Studentov. Preto budeme nadalej
pokracovat v organizovani prednasok a diskusii s vyznamnymi odbornikmi a osobnostami z praxe
a verejného Zivota. K nasim zakladnym cielom patri i désledna realizacia Bolonskej deklaracie,
osobitne Casti zdoraznujucej zvySenie individudlnej prace a zodpovednosti Studentov za vlastné
Studijné, ako i odborné vysledky. Nasim Studentom budeme i nadalej poskytovat moznost
internacionalneho $tudia a to &i uz cez program Erasmus plus, alebo cez bilateralne dohody nasej
Skoly.

Sme na zaciatku nového akademického roka. Som presvedceny, ak sa budeme vzdjomne
podporovat, tak to spolo¢ne Uspesne zvlddneme!

Prajem Vam ugitefom, zamestnancom, Uspesny $kolsky rok, aby sme dosiahli vytyené ciele
a vyrazne pokrocili v rozvoji nasej skoly. Mili Studenti, VAm osobitne prajem Uspesny Skolsky
rok. Bez Vasho aktivneho zapojenia na$ spolo¢ny Uspech nie je mozny, a aj preto si velmi rad
kedykolvek vypo€ujem VaSe nazory a navrhy na zlepSenie.

Zeldm Vam, ale i nam, vela sil, zdravia, Uspech a pohodu v naSom spoloénom snazen.

Dr.h.c. prof. Ing. Juraj Stern, PhD.
rektor PEVS



AKADEMICKI FUNKCIONARI PANEUROPSKEJ VYSOKEJ SKOLY

Rektor Adresa

Dr.h.c. prof. Ing. Juraj Stern, PhD. Paneurdpska vysoka Skola
Tomasikova 20

Prorektorka pre vzdelavaciu &innost 821 02 Bratislava

doc. Ing. Zuzana Vincurova, PhD. Tel.: +421 2 48 208 803

e-mail: rektorat@paneurouni.com

Prorektor pre vyskum,
vedu a grantovu politiku
prof. PhDr. Ludovit Hajduk, PhD.

FAKULTY PANEUROPSKEJ VYSOKEJ SKOLY

FAKULTA PRAVA

Dekanka 3
doc. JUDr. Katarina Smigova, PhD. LL.M

Prodekanka pre bakalarske a magisterské studium
a zahranic¢né vztahy
PhDr. JUDr. Lilla Garayova, PhD.

Prodekan pre vedeckovyskumnu ¢innost,
doktorandské stidium a vnutorny systém kvality
doc. JUDr. Boris Balog, PhD.

Adresa

Fakulta prava PEVS

Tomasikova 20

821 02 Bratislava

Tel: +421 2 48 208 816

e-mail: dekan.fp@paneurouni.com

FAKULTA EKONOMIE A PODNIKANIA

Dekan
doc. Ing. Tomas Dudas, PhD.

Prodekan pre vzdelavanie a styk s verejnostou
Ing. Ivan Brezina, PhD.

Prodekan pre vedecku ¢innost a zahrani¢né vztahy
doc. Ing. Tomas Dudas, PhD
— povereny vedenim od 1.10.2022

Adresa

Fakulta ekonémie a podnikania PEVS
Tematinska 10

851 05 Bratislava

Tel: +421 2 68 203 606

e-mail: dekanat.fep@paneurouni.com



FAKULTA MASMEDI|

Dekanka

prof. PhDr. Iveta Radi¢ova, PhD.

Prodekan pre bakalarske a magisterské studium,
tajomnik fakulty

PHDr. Richard Keklak, PhD.

Prodekan pre vedu a vyskum
doc. PhDr. Michal Vasecka, PhD.

Adresa

Fakulta masmédii PEVS

Tematinska 10

851 05 Bratislava

Tel: +421 268 203 612

e-mail: dekanat.fm@paneurouni.com

FAKULTA INFORMATIKY

Dekan
RNDr. Jan Lacko, PhD.

Prodekan pre vedecku ¢innost a zahrani¢né vztahy
doc. RNDr. Eugen Ruzicky, CSc.

Prodekan pre pedagogicku ¢innost

Funkcia doc¢asne nie je obsadena

Adresa

Fakulta informatiky PEVS
Tematinska 10

851 05 Bratislava

Tel: +421 2 68 203 639

e-mail: dekanat.fi@paneurouni.com

FAKULTA PSYCHOLOGIE

Dekanka
doc. PhDr. Eva Nanistova, CSc.

Prodekanka pre pedagogicku ¢innost
PhDr. Katarina Hennelova, PhD.

Prodekanka pre vedecko-vyskumnu ¢innost,
doktorandské stidium a zahrani¢né vztahy
Mgr. Denisa Newman, PhD.

Adresa

Fakulta psycholdgie PEVS
Tomasikova 20

821 02 Bratislava

Tel: +421 2 48 208 861

e-mail: dekanat.fps@paneurouni.com



PANEUROPSKA VYSOKA SKOLA, N.0.

Riaditel Adresa
RNDr. Michal Mutnansky Paneurdpska vysoka skola
Tel.: +421 248 208 811 Tomasikova 20
e-mail: michal.mutnansky@paneurouni.com 821 02 Bratislava
Tel.: +421 2 48 208 803
Ing. Katarina Durjak e-mail: rektorat@paneurouni.com

Tel.: +421 248 208 811
e-mail: katarina.durjak@paneurouni.com

Obchodny riaditel

Ing. Roman Hruska, LL.M., MBA

Tel.: +421 910 829 281

e-mail: roman.hruska@paneurouni.com

Ekonomické oddelenie

Ing. Marian Cerfianec

Tel.: +421 2 48 208 805

Email: marian.cernanec@paneurouni.com

Bc. Maria Romancikova
Tel.: +421 2 4820 8842
e-mail: maria.romancikova@paneurouni.com

Magdaléna Navarova
Tel.: +421 2 4820 8808
e-mail: magdalena.navarova@paneurouni.com

PROSPERITA HOLDING

Prosperita holding a.s. je Ceska investicna skupina s viac nez dvadsatro¢nou tradiciou. V
ramci vzdeldvania su jej ¢lenmi aj vyznamné Ceské vysoké skoly — Vysoka $kola obchodni v
Prahe a Vysoka skola podnikani a prava v Ostrave a Prahe. Toto prepojenie vytvara potencidl pre

spolo¢nu organizaciu studia ¢i podujati.

Prosperita holding je povaZzované za jednu z TOP najvagsich rodinnych spolo&nosti v Ceskej
republike. Do portfélia priemyselného holdingu patri viac nez 30 spolo¢nosti a to naprie¢ odbormi.
Okrem iného tiez niekolko vyznamnych tovarni (Toma, Energoaqua, Karoseria) a fond Prosperita
— OPF globdlni. Clenstvo v Prosperite ndm zabezpeduije stabilitu a postiva nase pésobenie na

medzinarodnu droven aj v rdmci investicného a kapitdlového trhu.



PRACOVISKA PANEUROPSKEJ VYSOKEJ SKOLY

Kancelar
Ing. Marcela Galovska, PhD.
Tel.:+421 905 741 097
+421 248 208 803
e-mail: rektorat@paneurouni.com

Oddelenie pre medzinarodné vztahy
Veddci: JUDr. Slavomir Rudenko, PhD.
Tel.: +421 248 208 807

e-mail: slavomir.rudenko@paneurouni.com

Ing. Radka Sabova — Strakova, PhD.
Tel.: +421 248 208 804
e-mail: radka.strakova@paneurouni.com

Oddelenie pre vzdelavaciu ¢innost
Veduca oddelenia:

PhDr. Alena Mikolajova

Tel.: +421 248208 804,

e-mail: alena.mikolajova@paneurouni.com

Oddelenie ludskych zdrojov PEVS n.o.
Mgr. Marta Briestenska

Tel.: +421 248 208 876

e-mail: marta.briestenska@paneurouni.com
Margita Sikhartova

Tel.: +421 248 208 858

e-mail: margita.sikhartova@paneurouni.com

Oddelenie registrattiry

Ing. Ludmila Tekulova

Tel.:+421 248 208 862

e-mail: ludmila.tekulova@paneurouni.com

Oddelenie marketingu

Bc. Michalea Mrazova

Tel.: +421 917 341 742

e-mail: marketing@paneurouni.com

Oddelenie IT PEVS, n.o.

VedUci oddelenia:

Bc. Peter Roman

Tel.: +421 905 885 751

e-mail: peter.roman@paneurouni.com

Technicka podpora, Prolongacie preukazov
Roman Rosinsky

Tel.: +421 905 885 751

e-mail: roman.rosinsky@paneurouni.com
preukaz@paneurouni.com

Adresa

Paneurdpska vysoka $kola

Rektorat

Tomasikova 20

821 02 Bratislava

Systémova integratorka UIS

(Fakulta prava, Fakulta psycholégie)
Mgr. Lenka Sekretarova

Tel.: +421 904 459 561

e-mail: lenka.sekretarova@paneurouni.com
Systémovy integrator UIS

(Fakulta ekonémie a podnikania, Fakulta
masmédii, Fakulta informatiky)

Mgr. Jozef Sisak

Tel.: +421 917 521 298

e-mail: jozef.sisak@paneurouni.com



Predseda
doc. JUDr. Andrej Karpat, PhD.
(Fakulta prava)

Podpredsednicka za zamestnanecku cast
Ing. Anna Kotéskova, PhD.
(Fakulta ekonémie a podnikania)

Podpredseda za Studentsku ¢ast
Bc. Michal Drobny
(Fakulta informatiky)

Tajomnicka
JUDr. Andrea Vitkéova, PhD.
(Fakulta prava)

Vysvetlivky:

FM - Fakulta masmédii

FEP - Fakulta ekondmie a podnikania
Fl - Fakulta informatiky

FP - Fakulta prava

FPS - Fakulta psycholdégie

Clenovia - zamestnanecka éast

prof. PhDr. Stanislav Benci¢, PhD. (FM)
doc. Ing. Marek Csabay, PhD. (FEP)

doc. PhDr. Michal Cere$nik, PhD. (FPS)
doc. JUDr. Denisa Dulakovd, PhD. (FP)
PhDr. Bedta Dvorska, PhD. (FPS)

Ing. Marcela Galovska, PhD. (ostatné Casti PEVS)
Ing. Julius Hlavag, PhD. (FI)

doc. PhDr. Martin Kasarda, Dr. (FM)

prof. Ing. Stefan Kozak, PhD. (FI)

PhDr. Alena Mikolajova (ostatné asti PEVS)
PhDr. Henrieta Rolkova, PhD. (FPS)

prof. RNDr. Bedta Stehlikova, CSc. (FEP)
doc. Mgr. Anton Szomolanyi, Art.D. (FM)
Ing. Juraj Stefanovi¢, PhD. (FI)

Clenovia - $tudentska éast
Danusa Cernegovéa (FPS)

Ing. Alexandra JaSurkova (FEP)
Michael Kapusta (FP)

Patrik Koska (FM)

Sophia Lukacikova (FP)
Adriana PetraSkova (FEP)
Lubos$ S¢ensny (FPS)

Vladimir Tomko (Fl)

Veronika Trnkova (FM)

AKADEMICKA KNIZNICA PEVS NA TOMASIKOVEJUL,

Vedutica kniznice
a evidencia publikacnej éinnosti
Bc. Katarina Skorvagova
Tel.: + 421 2 48 208 810
(pobocka Tomasikova ul.)
+ 421 2 68 203 602
(pobocka Tematinska ul.)
e-mail: katarina.skorvagova@paneurouni.com

Katalogizacia knizného fondu a periodik,
akvizacia Kniznicné a informacné sluzby
Mgr. Nora Snopekova

Tel.: +421 2 48 208 859

e-mail: nora.snopekova@paneurouni.com

Ohlasy na publika¢nu ¢innost
Knizniéné a informacné sluzby
Zuzana Trebulova

Tel.: +421 2 68 203 602

e-mail: kniznica@paneurouni.com

Knizni¢né a informacné sluzby
Tel.: +421 2 48 208 844
(pobocka Tomasikova ul.)
+421 2 68 203 634
(pobocka Tematinska ul.)
e-mail: kniznica@paneurouni.com

Adresa

Paneurdpska vysoka skola
Akademicka kniznica
Tomasikova 20

P O.BOX 12

821 02 Bratislava 2



FAKULTA INFORMATIKY

PONUKA STUDIA

- Aplikovana informatika (Bc.)

- Aplikovana informatika (Mgr.)

- Aplikovana informatika (RNDr.)

STUDIJNE ZAMERANIA - Bc.

- Informacné systémy pre Priemysel 4.0
- Technilogie virtualnej reality a dizajn

- Kyberneticka bezpecnost

STUDIJNE ZAMERANIA - Mgr.

- Inteligentné informacné systémy pre Priemysel 4.0
- Aplikacie virtualnej a rozsirenej reality

- Bezpecnost informacnych systémov




PRIHOVOR DEKANA

Milé Studentky a Studenti,

Vitajte na Fakulte informatiky Paneurdpskej vysokej Skoly
v Bratislave. Spolo¢ne za¢iname 15. akademicky rok nasej fakulty.
Srdecne vitam tych z Vas, ktori nastupuju do prvého ro¢nika na l. aj
Il. stupni $tudia ale aj Studentky a Studentov, ktori pokracuju v studiu
vo vysSich ro¢nikoch. Tento akademicky rok bude pre nas vsetkych
Specidlny, pretoze pre Vas pripravujeme viacero noviniek, ktorymi
chceme oslavit vyrocie nasej fakulty.

Tim internych a externych pracovnikov fakulty zloZzeny z profesorov,
docentov, odbornych asistentov a lektorov sa Vam bude snazit
odovzdat vedomosti a odkryt krasu informatiky v jej jednotlivych
oblastiach, ktoré maju dosah na zivot kazdého ¢loveka. Zvolili ste si
Studium, ktoré si vyzaduje mnozstvo individudlnej prace a pripravy,
pretoze Studium Informatiky v Studijnom programe Aplikovand informatika Vam da rozhlad v réznych
informatickych odboroch a ich zladenie nie je jednoduché. Verim vSak, Ze vdaka podpore ucitelov
$tudium zviadnete.

Vdaka $tudijnej podpore sa ndm v minulych akademickych rokoch podarilo pripravit v rdmci viacerych
predmetov mnozstvo vyucbovych materidlov vo forme videi, textov, ucebnic, ¢i skript. V mnohych
predmetoch sa Vam snaZime pripravit najlepsie svetové zdroje, ktoré Vam pomdzu v realizécii Vasich
Studijnych cielov. Rozvijame medzinarodnu spoluprdcu s vyznamnymi univerzitami v Eurdpe a aj
v rdmci celého sveta.

Studujete na stikromnej vysokej $kole. Cely tim pedagogickych aj nepedagogickych pracovnikov sa
bude snazit, aby Vase studium prebehlo s ¢o najmensimi problémami. Chceme sa odlisit od inych
vysokych $kél najméa servisom, ktory Vam pocas stidia budeme poskytovat. Po¢as méjho mandatu
presadzujem otvorend, korektnu a efektivnu komunikdciu s Vami a to isté vyZzadujem aj od svojich
kolegov. Chceme vytvorit podnetné prostredie, v ktorom nebude nasim cielom to, aby ste memorovali
poznatky, ale aby sme vyvolali diskusiu, Vas hlad po hlbsich vedomostiach a zaujem o jednotlivé témy
v ramci informatiky. Je pre nas dolezité, aby ste sa pytali, premyslali a hiadali odpovede.

Vdaka rozumnému poctu Studentov nasej fakulty sa Vam mézeme venovat individuéine, mézeme Vas
podporit vo Vasej studijnej oblasti a poskytnut Vam priestor pre rozvoj Vasich individualnych zru¢nosti.
V rdmci Vasho Studia sa snazime VAS rozvrh prispésobit tomu, aby ste mali moznost popri Studiu
pracovat v danom odbore. Prepojenie vysokoskolského vzdeldvania so zru¢nostami, ktoré ziskate
v praxi, je neocenitelné a ukazuje sa to na uspeSnom uplatneni nasich absolventov. InSpiraciou
pre Vas moze byt to, Ze podla oficidlnych Udajov Socidlnej poistovne nasi absolventi maju nulovd
nezamestnanost, v priemere im trva najst si pracu 3 dni a ich platy vysoko prekracuju priemerny plat
v ndrodnom hospodarstve.

Vase Studium u nds bude podporené Specializovanymi laboratdriami vybavenymi modernymi
prostriedkami pre jednotlivé Specializacie. Laboratéria mate moznost vyuZzivat nielen pocas vyucby, ale
aj pri realizacii Vasich zaverecnych prac. Vyskum, ktory realizujeme na nasej fakulte, je tizko prepojeny
aj so vzdelavanim, a preto Vas radi privitame aj ako sucast jednotlivych vyskumnych timov a budeme
radi, ak sa do vyskumu zapojite ako priami ¢lenovia vyskumnych timov alebo prostrednictvom riesenia
tém Vasich zaverecnych prac.
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Okrem $tudia na nasej Fakulte informatiky mate moznost v ramci programu Erasmus+ stravit semester
Studia na niektorej z nasich partnerskych univerzit v zahrani¢i. Je to neocenitelna skusenost, ktora
Vam otvara nové obzory. Preto ak mdzete, pokuste sa ju vyuzit. Rovnako mame moznost kazdoro¢ne
privitat Studentov zo zahranicia u nas.

Vam, milé Studentky a Studenti, Zeldm najma vela zdravia, tvorivych myslienok a spokojnosti pri VaSom
Studiu i s Vasimi Studijnymi vysledkami, a Vdm, vaZzené kolegyne a vazeni kolegovia, zeldm nadSenych,
pohotovych a motivovanych Studentov a vela tvorivého nadS$enia nielen pri vyucbe, ale aj v ramci
Vasich vyskumnych aktivit.

RNDr. Jan Lacko, PhD.
dekan Fakulty informatiky



VEDENIE FAKULTY INFORMATIKY PEVS

Dekan

RNDr. Jan Lacko, PhD.

tel.: 02/6820 3637

e-mail: jan.lacko@paneurouni.com

Prodekan pre vedeckt ¢innost

a zahrani¢né vztahy

doc. RNDr. Eugen Ruzicky, CSc.

tel: 02/6820 3636

e-mail: eugen.ruzicky@paneurouni.com

Prodekan pre pedagogicku ¢innost
Funkcia do¢asne nie je obsadena

Tajomnicka fakulty

Mgr. Miriam Mistrikova

tel.: 02/6820 3639

e-mail: miriam.mistrikova@paneurouni.com

Adresa

Fakulta informatiky PEVS
Tematinska 10

851 05 Bratislava

KoreSponden¢na adresa
Fakulta informatiky
Paneurdpska vysoka skola
Tomasikova 20

PO.BOX 12

820 09 Bratislava 29

ORGANY AKADEMICKEJ SAMOSPRAVY FAKULTY

AKADEMICKY SENAT PANEUROPSKEJ
VYSOKEJ SKOLY

Predseda
doc. JUDr. Andrej Karpat, PhD.
(Fakulta prava)

Podpredsednicka za zamestnanecku ¢ast
Ing. Anna Kotaskova, PhD.
(Fakulta ekondémie a podnikania)

Podpredseda za Studentsku ¢ast
Bc. Michal Drobny
(Fakulta informatiky)

Tajomnicka
JUDr. Andrea Vitkbova, PhD.
(Fakulta prava)

Vysvetlivky:

FM - Fakulta masmédif

FEP - Fakulta ekonémie a podnikania
FI - Fakulta informatiky

FPS - Fakulta psycholdgie

EP - Fakulta prava

Clenovia - zamestnanecka éast

prof. PhDr. Stanislav Benéi¢, PhD. (FM)
doc. Ing. Marek Csabay, PhD. (FEP)

doc. PhDr. Michal Gerednik, PhD. (FPS)
doc. JUDr. Denisa Dulakova, PhD. (FP)
PhDr. Beata Dvorskd, PhD. (FPS)

Ing. Marcela Galovskd, PhD. (ostatné dasti PEVS)
Ing. Julius Hlavag, PhD. (FI)

doc. PhDr. Martin Kasarda, Dr. (FM)

prof. Ing. Stefan Kozak, PhD. (Fl)

PhDr. Alena Mikolajovéa (ostatné &asti PEVS)
PhDr. Henrieta Rolkova, PhD. (FPS)

prof. RNDr. Beata Stehlikova, CSc. (FEP)
doc. Mgr. Anton Szomolanyi, Art.D. (FM)
Ing. Juraj Stefanovi¢, PhD. (Fl)

Clenovia - $tudentska éast
Danusa Cernegové (FPS)

Bc. Alexandra JaSurkova (FEP)
Michael Kapusta (FP)

Patrik Koska (FM)

Sophia Lukacikova (FP)
Adriana PetraSkova (FEP)
Lubo$ S¢ensny (FPS)
Vladimir Tomko (FI)

Veronika Trnkova (FM)

12



VEDECKA RADA

Predseda
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Podpredseda
prof. RNDr. Frank Schindler, PhD.
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DISCIPLINARNA KOMISIA

Predseda
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Ing. Julius Hlava¢, PhD.

Ing. Juraj Stefanovié, PhD.
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Ing. Juraj Stefanovié, PhD.

Ing. Julius Hlava¢, PhD.
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Bc. Michal Drobny
Vladimir Tomko
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prof. Ing. Peter Farkas, DrSc.
doc. RNDr. Andrej Ferko, PhD.
doc. Ing. Ladislav Hluchy, PhD.
doc. Ing. Ladislav Hudec, PhD.

PRACOVISKA FAKULTY

Sekretariat dekana

Mgr. Miriam Mistrikova

tel.: 02/6820 3639

e-mail: dekanat.fi@paneurouni.com

Studijné oddelenie

Ing. Jarmila HurtoSova

tel.: 02/6820 3651, 02/6820 3604
e-mail: studijne.fi@paneurouni.com

Sekretariat dekana a referentka pre rigorézne
konanie

Mgr. Miriam Mistrikova

tel.: 02/6820 3639

e-mail: miriam.mistrikova@paneurouni.com

USTAV APLIKOVANEJ INFORMATIKY FI PEVS

Veduici Ustavu aplikovanej informatiky
prof. RNDr. Frank Schindler, PhD.

tel: 02/6820 3687

e-mail: frank.schindler@paneurouni.com

Pracovnici Ustavu aplikovanej informatiky
Funkéné miesto profesor

prof. Ing. Peter Farka$, DrSc.

tel: 02/6820 3685

e-mail: peter.farkas@paneurouni.com

doc. RNDr. Eugen Ruzicky, CSc.
tel: 02/6820 3636
e-mail: eugen.ruzicky@paneurouni.com

prof. RNDr. Frank Schindler, PhD.
tel: 02/6820 3687
e-mail: frank.schindler@paneurouni.com

prof. Ing. Stefan Kozak, PhD.
tel: 02/6820 3636
e-mail: stefan.kozak@paneurouni.com

prof. RNDr. Gabriel Juhas, PhD.
e-mail: gabriel.juhas@paneurouni.com



Funkéné miesto docent

RNDr. Jan Lacko, PhD.

tel: 02/6820 3637

e-mail: jan.lacko@paneurouni.com

Ing. Juraj Stefanovié, PhD.
tel: 02/6820 3692
e-mail: juraj.stefanovic@paneurouni.com

Ing. Erik Chromy, PhD.
e-mail: erik.chromy@paneurouni.com

Odborni asistenti

Ing. Julius Hlavag, PhD.

tel: 02/6820 3685

e-mail: julius.hlavac@paneurouni.com

EXTERNI PRACOVNICI

Ing. Ivana Budinskd, PhD.

Ing. Jan Ciganek, PhD.

RNDr. Karol Csivre

doc. RNDr. Michal Demetrian, PhD.
Bc. Michal Drobny

Ing. Bc. Pavol FreSo

doc. Ing. Oto Haffner, PhD.

Ing. Norbert Hodza.

doc. RNDr. Tatiana Jajcayova, PhD.
Mgr. Ing. Erika JuriSova, PhD.

Ing. Zuzana KépeSiova, PhD.

doc. Ing. Erik Kucera, PhD.

Ing. Jozef Sobinovsky

Mgr. Marek Spilda



PROFIL FAKULTY

Fakulta informatiky Paneurdpskej vysokej $koly vznikla 28. jula 2008, kedy jej bolo na
zaklade zaverov akreditatného konania priznané ministrom skolstva Slovenskej republiky pravo
uskutocnovat bakaldrske vysokoskolské vzdeldvanie. Magisterské studium je akreditované
od akademického roka 2014/2015. Fakulta informatiky PEVS tak uskuto&fiuje vzdelavanie v
Studijnom odbore Informatika na bakalarskom i magisterskom stupni v rovnomennych studijnych
programoch Aplikovana informatika.

V stéasnosti je Fakulta informatiky Paneurdpskej vysokej $koly (FI PEVS) modernou,
vyskumno-vzdeldavacou institiciou. Ma& akreditované tri Studijné programy. VSetky akreditované
Studijné programy su v sulade s eurépskym kreditovym systémom a su uzndvané aj v zahranici.
Vzdeldvanie vychadza z vlastného vedeckého vyskumu a je orientované na potreby praxe.
Absolventi Fakulty informatiky patria k najuspesnejSim a najlepsie zarabajicim na trhu prace.

Stidium na fakulta je zamerané na vzdeldvanie a pripravu odbornikov z oblasti informa&nych
technoldgii, ktori na zdklade nadobudnutych poznatkov z tedrie a aplikacii informacnych
technoldgii a ziskanych zru€nosti su pripraveni integrovane pristupovat k modelovaniu a rieseniu
informatickych uloh v réznych oblastiach spolo¢nosti: priemysel, bankovnictvo, zdravotnictvo a
sluzby. Dynamika suc¢asnej spolo¢nosti je do velkej miery udrzovana rozsirovanim a prehlbovanim
vyuzivania modernych informaénych technoldgii a systémov. Svojou orientaciou na aplikované
odbory fakulta chce prispiet k znizeniu deficitu informatickych odbornikov v priemyselnych aj
servisnych rezortoch na Slovensku.

Standardna dizka bakalarskeho $tudijného programu na Fakulte informatiky je tri aZ Styri
roky, a to tri roky v dennom Studiu a externom Stidiu od akademického roka 2023/2024 a Styri
roky v externom studiu od akademického roka 2022/2023 a neskorsich rokoch. Stidium kongi
bakalarskou statnou skuskou, ktorej sucastou je aj obhajoba zaverec¢nej bakalarskej prace, a
udelenim akademického titulu ,bakalar“. Na bakalarske studium nadvéazuje magisterské stadium
v $tandardnej di*ke dva aZ dva a pol roka, a to dva roky v dennom $ttdiu a externom $tidiu
od akademického roka 2023/2024 a dva a pol roka v externom S$tudiu od akademického roka
2022/2023 a neskorsich rokoch.

Absolventi Studijného odboru Informatika a inych pribuznych programov, ktori ziskali titul
~magister”, moézu vykonat rigoréznu skusku, ktorej sucastou je obhajoba rigordznej prace. Po
vykonani skugky im Fakulta informatiky PEVS na zaklade priznanych prav udeli akademicky titul
»doktor prirodnych vied — RNDr.“



PROFIL STUDIJNEHO ODBORU

Bakalarsky $tudijny program Aplikovana informatika so $tandardnou dizkou tri pre denné
a Styri roky pre externé Studium je vytvoreny tak, aby prednostne pripravoval absolventov
na trh prace a zaroven poskytoval dostato¢ny ramec na ziskanie vysoko$kolského vzdelania
tym uchdadzacom, ktori po absolvovani strednych $koél Uspe$ne pdsobia v oblasti informatiky.
Absolventi su pripravovani na uplatnenie v réznych odvetviach hospodarskeho Zivota, vo verejnom
a aj v sukromnom sektore, v priemysle, bankovnictve, doprave, zdravotnictve, ekolégii, sluzbach.
Okrem zakladnych znalosti informatiky a prislusnej aplika¢nej domény ziskaju bakalari v odbore
aplikovanej informatiky zékladné vedomosti z modelovania systémov, riadenia, virtualnej reality
pre ich uplatnenie v réznych oblastiach narodného hospodarstva. Dokazu analyzovat, navrhovat,
implementovat, rozSirovat, prispésobovat a vyuzivat najnovsie informaéno-komunikacné
technoldgie a systémy.

Absolventi bakalarskeho S$tudia ziskaju celkovy prehlad v odbore, dokdzu porozumiet
nielen teoretickym zdkladom, ale aj ako sa ziskané vedomosti a zru€nosti daju efektivne vyuzit v
praktickych oblastiach. Pocas $tudia ziskavaju zéklad na neskorsie dopifianie znalosti, ktoré so
sebou prindsa vyvoj v odbore aplikovanej informatiky.

Absolventi $tudijného programu su dostatocne pripravovani na studium magisterského
$tudijného programu v odbore Informatika.

Magistersky studijny program aplikovana informatika so $tandardnou dizkou dva roky pre
denné Studium a dva a pol roka pre externé Studium je zamerany na bezpecnost informacnych
systémoy, inteligentné informacné systémy pre Priemysel 4.0 a na aplikacie virtualnej a rozsirenej
reality. Absolventi su pripravovani na uplatnenie v roznych oblastiach priemyslu, bankovnictva,
zdravotnictva, energetike, ekoldgii a sluzbdch, vo verejnom a aj v sikromnom sektore. Absolventi
su schopni navrhovat a implementovat pokrocilé informa¢no-komunika¢né technoldgie a systémy,
prevadzkovat a riadit informacné systémy, analyzovat IKT systémy z hladiska ich inteligencie a pre
Sirokospektralnu oblast praxe.

Najuspesnejsi absolventi Studijného programu su dobre pripravovani na doktorandské
Studium v odbore Informatika. V sulade s novymi pravidlami a Standardizaciou Studijnych
programov sa pripravuje na fakulte zavedenie doktorandského Studijného programu v Studijnom
odbore Informatika.

Rigorézne konanie
Fakulta informatiky Paneurdpskej vysokej Skoly je opravnena uskutocriovat rigorézne skusky
a obhajoby rigoréznych prac v Studijnom odbore Informatika. Po ich vykonani m6ze udelovat
akademicky titul ,doktor prirodnych vied“ (RNDr).
Rigorézne konanie sa zaéina:
. volbou témy rigoréznej prace
Zoznam tém rigoréznych prac na akademicky rok vypisuje a zverejnuje dekan fakulty na
webovej stranke fakulty. Uchadza¢ méze po dohode s predsedom rigoréznej komisie
predlozit aj vlastnu tému rigoréznej prace.

. a podanim prihlasky.

Podavat prihlasky na rigorézne konanie mozno priebezne pocas roka.
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STUDIJNE ZAMERANIA

KYBERNETICKA BEZPECNOST

Zameranie ponuka komplexné znalosti v kli¢ovych oblastiach kybernetickej bezpecnosti
(zékladné principy cinnosti  bezpe¢nostnych mechanizmov, autentifikdcia pouzivatelov,
bezpecnostné mechanizmy transportnej a sietovej vrstvy RM OSlI sietového referenéného modelu,
bezpecnost cloudov), schopnost efektivne reagovat na informac¢no-bezpecnostné incidenty a
zvySovat bezpecnostné povedomie u pouzivatelov IKT. Nadobudnuté vedomosti si prepojené s
existujucou legislativou a $tandardmi platnymi v EU a SR (napr. ISO 27001).

Absolvent sa uplatni v Statnej sfére, ale aj sukromnych podnikoch, ktoré potrebuju zaistit
ochranu priebehu procesov v informacénych systémoch. Bude schopny aplikovat bezpe€nostné
opatrenia, procesy, postupy, ale aj hardvérové a softvérové funkcie, vdaka ktorym podnik predide
potencialnym Skodam, uniku informacii, neopravnenym pristupom ¢&i zneuzitiu. Okrem malych
a strednych podnikov najde uplatnenie aj v nadnarodnych IT korpordciach, priemyselnych
podnikoch, bankovnictve ¢i zdravotnictve. Po uspeSnom absolvovani bloku volitelnych predmetov
ziska Student certifikat.

INFORMACNE SYSTEMY PRE PRIEMYSEL 4.0

Absolventi tohoto Studijného zamerania ziskaju v procese vyucby predmetu vedomosti o
Struktdrach a novych formach riadenia procesov, ktoré su zalozené na metodike Priemysel 4.0,
kyberneticko-fyzikalnych systémoch, Internetu veci (IoT), Priemyselného internetu veci (lloT), Big
data, Cloudovych sluzbach, virtudlnej a zmiesanej reality. V priebehu vyucby sa Studenti naucia
modelovat, projektovat, konfigurovat a riadit vyrobné procesy s podporou inteligentnych IKT
technoldgii a systémov Ziskaju zaroven potrebné vedomosti a zru¢nosti pre efektivnu aplikaciu
tychto modernych technik do novych modernych vyrob. Pre Ucely modelovania a riadenia budu
Studenti vyuzivat podporné programové systémy vyuzivané v priemysle, umoznujice modelovat,
konfigurovat a optimalizovat vyrobné linky na zéklade redlnych udajov a projektov z priemyselnej
praxe (automobilovy priemysel, potravinarsky priemysel, energetika, farmaceuticky priemysel, a
pod.)

Absolventi Studijného zamerania najdu uplatnenie v oblasti modelovania, projektovania a
riadenia komplexnych vyrobnych procesov. Naucia sa zékladnym postupom aplikécie metodiky
Priemysel 4.0 s vyuzitim integrujlcich systémov na baze loT, lloT, Cloudov a Big data Analytics.
V oblasti Big Data a Data miningu ziskaju absolventi také vedomosti, ktoré im umoznia efektivne
pracovat s procesmi, ktoré obsahuju velké mnoZstvo dat (priemysel, bankovnictvo, sluzby, obchod
a pod.). Budu schopni zvladnut cely zlozity proces od zberu, pripravy dat, modelovanie, riadenie,
aplikaciu a analytické hodnotenie realizovanych aplikacii. Su€astou vyucby v Studijnom zamerani
je exkurzia do vybranych priemyselnych podnikov. Po Uspesnom absolvovani bloku volitelnych
predmetov ziskaju absolventi certifikat.

TECHNOLOGIE VIRTUALNEJ REALITY A DIZAJIN

Student po absolvovani predmetov spadajticich do tohto zamerania ziska komplexné znalosti
v oblasti spracovania vizualnych informacii vo forme aplikacii pre virtudlnu a rozSirenu realitu
a spracovania a pripravy multimedidlnych dat, schopnost navrhovat aplikacie pre virtudlnu a
rozirend realitu v oblasti herného priemyslu, simuldcii ale aj v oblasti vizualizicie dat. Student sa
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v rdmci $tudia zoznami s rozli¢énymi SW nastrojmi ale aj HW zariadeniami pre virtudlnu a rozsirenu
realitu. Po UspeSnom absolvovani bloku predmetov ziska Student certifikat.

Absolventi zamerania sa mo6zu uplatnit ako analytici v oblasti vyvoja pocitacovych hier
a zabavného priemyslu, realizacii simulacii s podporou virtudlnej a rozSirenej reality, ale aj v
oblastiach spracovania multimedialnych informacii a vyvoja webovych aplikacii. Vdaka poznatkom
z oblasti pocitacovej grafiky a virtuélnej a rozsirenej reality sa uplatnia aj ako kreativny vyvojari v
digitalnych agenturach, ¢i v oblastiach spracovania vizualnych informdcii v strojarstve, architekture,
cestovnom ruchu alebo v oblasti zachovavania kultirneho dedicstva.

INTELIGENTNE INFORMACNE SYSTEMY PRE PRIEMYSEL 4.0

Studijné zameranie predstavuje moderny interdisciplinarny smer vyudby rozvijany aktudine
na univerzitach tak v Eurépe ako aj vo svete. Synergicky spaja najnovsie poznatky z viacerych
vednych a aplikacnych oblasti do novych digitalizovanych vyrob, vyrobkov, priemyselnych
procesov, zdravotnictva, sluzieb v sulade s trendmi deklarovanymi vo vyzve Industry4.0.

Vyucba predmetov v novom Studijnom zamerani je realizovana v zdruzenych laboratéridch
FI PEVS, ktoré umoziuju multidisciplindrne vzdeldvanie tak teoretického ako aj praktického
charakteru. Multidisciplinarne vzdeldvanie ma za ciel ziskanie vedomosti a zruénosti pri analyze,
modelovani, simulécii a riadeni procesov pomocou modernych programovych systémoyv, Internetu
veci, virtudlnej a zmieSanej reality a metdd umelej inteligencie. Pre praktické formy vyucby
sU v laboratéridch umiestnené fyzikdlne modely procesov a vyrobnych liniek, inteligentnych
komponentov a snimacov napojenych na pocitaCové, riadiace, vizualizatné a komunikacné
systémy.

Absolvent tohto zamerania:

e ziska Uplné vysokoSkolské vzdelanie 2. stupria v Studijnom odbore Aplikovana informatika
s orientaciou na inteligentné systémy a technolégie v priemysle a sluzbach s vyuzitim
metdd a algoritmov umelej inteligencie,

. bude pripraveny na rieSenie teoretickych a praktickych uloh zameranych na modernu
Struktdru riadenia vyrob, projektovanie a optimalizaciu vyrobnych liniek, riadiace,
komunika¢né a navigacné systémy, virtudlnu a zmieSanu realitu,

*  ziska teoretické a praktické vedomosti a zruénosti pre vyvoj a aplikaciu inteligentnych
informacnych, komunikaénych, riadiacich a diagnostickych systémov do modernych
platforiem priemyselnych vyrob, automobilovych vyrob, procesov v zdravotnictve,
bankovnictve a sluzieb,

* najde uplatnenie pri vyvoji, implementacii a prevadzke komplexnych inteligentnych
informa¢nych komunikaénych a riadiacich systémov v réznych oblastiach priemyslu,
dopravy a sluzieb.

APLIKACIE VIRTUALNEJ A ROZSIRENEJ REALITY

V ramci zamerania ziskaju Studenti komplexné znalosti v oblasti spracovania vizualnych
informécii a ich transformacie pre aplikacie virtualnej a rozsirenej reality v rozlicnych doménach
(zdravotnictvo, médid, kultirne dediCstvo a priemysel). Vdaka modernému vybaveniu v Laboratdriu
virtudlnej a rozsirenej reality a v dalSich laboratériach fakulty maju Studenti pristup ku kvalitnym



zariadeniam nevyhnutnym pre ich buducu pracu v danej doméne Aplikovanej informatiky.
Absolvent tohto zamerania:

e ziska Uplné vysoko$kolské vzdelanie 2. stupfa v Studijnom odbore Aplikovand informatika s
orientaciou na virtudlnu a rozSirenu realitu a technoldgie, ktoré ich vyuzivaju

*  bude pripraveny na rieSenie teoretickych a praktickych dloh v doménach zdravotnictva,
priemyslu, médii a kulturneho dedi¢stva suvisiacich so spracovanim vizuélnych dat.

e ziska praktické skusenosti s vyvojom aplikdcii pre virtudlnu a rozsirenu realitu s vyuzitim
moderného HW a SW vybavenia.

BEZPECNOST INFORMACNYCH SYSTEMOV

Zameranie poskytuje Studentom uceleny systém poznatkov o aplikacii jednotlivych forenznych
vied pri rieSeni a objasnovani typickych i Specifickych informa&no-bezpecnostnych incidentov
vyskytujlcich sa v oblasti informaénych a komunikaénych technoldgii. Absolvent ziska schopnost
efektivne reagovat na informacno-bezpecénostné incidenty a zvySovat bezpecnostné povedomie u
pouzivatelov informacénych a komunika¢nych technoldgii.

Profil absolventa a jeho uplatnenie:

Absolvent sa uplatni v Statnej sfére, ale aj sukromnych podnikoch, ktoré potrebuju zaistit
ochranu priebehu procesov v informacnych systémoch. Bude schopny aplikovat bezpe¢nostné
opatrenia, procesy, postupy, ale aj hardvérové a softvérové funkcie, vdaka ktorym podnik predide
potencidlnym $kodam, uniku informécii, neoprdvnenym pristupom ¢&i zneuzitiu. Okrem malych
a strednych podnikov najde uplatnenie aj v nadnarodnych IT korpordciach, priemyselnych
podnikoch, bankovnictve ¢i zdravotnictve. Po UspeSnom absolvovani bloku volitelnych predmetov
ziska Student certifikat.



PROFIL ABSOLVENTA

Aplikovana informatika

Absolvent bakalarskeho studia Studijného programu Aplikovana informatika v $tudijnom
odbore informatika po prvom stupni vzdeldvania ma prierezové vedomosti odboru v oblasti
IS (informacnych systémov) so zameranim na aplika¢né vyuzitie informacnych technoldgii a
systémov najma na praktickej Urovni, zodpovedajlcej suc¢asnému stavu poznania a ma Siroké
vedomosti a porozumenie v aplikacidch informatiky v priemysle a sluzbach v oblasti modelovania,
simulécie, riadenia, databazovych systémov, spracovani vizudlnych dat, vratane poznania
praktickych suvislosti a vztahov k suvisiacim odborom. Absolvent dokédze aktivnym spdsobom
ziskavat informdcie a vyuzivat ich na rieSenie praktickych uloh v Sirokospektrdlnej oblasti
Informatiky s cielom riesit praktické ulohy v odbore s vyuzitim obvyklych vyskumnych a vyvojovych
postupoy, s kritickym postdenim ich vhodnosti a primeranosti. V rdmci kompetencii dokaze riesit
odborné ulohy a koordinovat Ciastkové ¢innosti a niest zodpovednost za vysledky timu. Dokaze
identifikovat a zhodnotit etické, socidlne a dalSie suvislosti rieSenych problémov a vie samostatne
ziskavat nové poznatky a aktivne rozSirovat svoje vedomosti v danej oblasti. Ziskané vedomosti,
zruCnosti a kompetencie su viazané na ukoncenie $tudia Studijného programu prvého stupna
vysokoskolského vzdeldvania a umoznia absolventovi pokracovanie dalSieho vzdeldvania v Il a
IIl. stupni v oblasti informatiky a nadvaznych blizkych odboroch $tudia na univerzitdich v SR a v
zahranici.

Absolvent magisterského studia studijného programu Aplikovana informatika v Studijnom
odbore informatika po druhom stupni vzdeldvania mda hlboké a prierezové vedomosti v
$pecializovanej oblasti, vratane poznania suvislosti a vztahov k suvisiacim odborom a pozna
a rozumie tedridm, vyvojovym trendom, metddam a postupom, ktoré su vyuzivané v odbore,
s moznym uplatnenim vo vede a vyskume v oblastiach v oblastiach modelovania, simulécie a
riadenia, bezpecnosti informacnych systémov, névrhu inteligentnych aplikécii v oblasti Priemyslu
4.0, sluzbach a aplikacii virtudlnej a rozsirenej reality v rozliénych doménach. Absolvent dokaze
aktivnym spOsobom ziskavat nové znalosti a informécie, integrovat a vyuzivat ich v aplikdciach
pre rozvoj odboru a svojej $pecializacie, dokaze tvorivym spdsobom riesit teoretické i praktické
ulohy v odbore s vyuZitim novych poznatkov v oblasti vyvoja SW a HW prostriedkov, vyskumnych
a vyvojovych postupov a vie prispievat k rozvoju odboru Informatika ziskavanim novych
vedomosti pri rieSeni uvedenych uloh s presahom do dalSich domén v rdmci Specializacie. V
ramci kompetencii dokdaze riesit naro¢né problémy, koordinovat postupy v timoch a samostatne
a zodpovedne rozhodovat v meniacom sa prostredi, je pripraveny niest zodpovednost za svoju
¢innost a rozhodnutia s prihliadnutim na SirSie spolo¢enské désledky a vie formulovat informéacie
o postupe a vysledkoch rieSenia uloh, komunikovat o odbornych nazoroch s odbornikmi. Ziskané
vedomosti, zruénosti a kompetencie su viazané na ukoncenie $tudia Studijného programu druhého
stupna vysokoskolského vzdeldvania.
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UPLATNENIE ABSOLVENTA V PRAXI

Absolventi bakalarskeho Studia sa uplatnia v povolaniach v Statnej a sukromnej sfére
identifikovanych na zéklade ndrodnej sustavy povolani s prihliadnutim na prislusny stupen
vzdelania a kompetencie a zru¢nosti absolventov. Uvedené podla SK ISCO-08.

¢ 2514000 - Aplikacny programator

* 2166003 - Web dizajnér

¢ 2166007 - Dizajnér vizudlnej a multimedialnej komunikéacie
* 2519001 - IT tester

* 2421003 - Projektovy $pecialista (projektovy manazér)

* 2511001 - IT konzultant

* 2521002 - Spravca databaz

¢ 2512001 - Systémovy programator

¢ 2522001 - Sprdvca informac¢ného systému

Vdaka zvolenej Specializacii je absolvent pripraveny aj na vykonavanie povolani v oblasti vyvoja
a implementacie IS, bezpecnosti IS, implementdcii postupov efektivheho zavadzania IS v rdmci
Priemyslu 4.0, sluzieb a pri navrhu a implementdcii aplikdcii s vyuZitim IoT, lloT, Cloudov a
vizuélneho spracovavania dat.

Absolventi magisterského studia sa uplatnia v povolaniach, ktoré vyzaduju tvorivd vyskumnu a
vyvojovu ¢innost v Sirokospektralnej oblasti IKT na univerzitach, vyskumnych tstavoch, firmach av
Statnej a sikromnej sfére identifikovanych na zéklade narodnej ststavy povolani s prihliadnutim na
prisludny stupen vzdelania a kompetencie a zru¢nosti absolventov. Uvedené podla SK ISCO- 08.

¢ 2511003 - Analytik informaénych a komunikaénych technolégif

¢ 2521003 - Databazovy analytik

¢ 2521001 - Databazovy dizajnér

* 2523000 - Specialista v oblasti po&itatovych sieti

* 2511002 - IT architekt, projektant

* 1330002 - Riadiaci pracovnik (manazér) prevadzky informaénych technoldgif
* 1330001 - Riadiaci pracovnik (manazér) rieSeni informacnych technoldgif

* 2512002 - Softvérovy architekt, dizajnér

* 2513001 - Vyvojar multimedialnych aplikacif

* 2166003 - Web dizajnér

Vdaka zvolenej Specializacii je absolvent pripraveny aj na vykonavanie povolani Sirokospektralnej
oblasti IS, bezpecnosti informacnych systémov, zavadzani IS platforiem na baze IoT, lloT a vo
vyvoji a aplikacii metdd virtudlnej a rozsirenej reality v réznych doménach priemyslu, zdravotnictva,
vzdeldvania a sluzieb. Absolvent po ukonceni studia ziska také vedomosti a zru¢nosti, ktoré mu
umoznia pokracovat v dalSom vzdeldvani na lll. stupni v oblasti informatiky, kybernetiky a umelej
inteligencie.

STUDIUM - INFORMACIE 0 KREDITOVOM SYSTEME

Zékladné pravidld a podmienky tvorby $tudijnych planov $tudenta definuje Studijny a
skugobny poriadok PEVS uverejneny na konci tohto sprievodcu $tidiom. Pri z4pise predmetov
Student vychadza zo Studijného planu a respektuje podmienky volby predmetov, odporucané
naslednosti, kapacitné a ¢asové ohranicenie.
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Pri tvorbe Studijného planu na akademicky rok si Student povinne zapisuje:
e vSetky povinné predmety uréené uc¢ebnym planom,
e urCeny pocet predmetov z jednotlivych skupin povinne volitelnych a vyberovych
predmetov.

Student si zapisuje predmety tak, aby mu podet kreditov, ktoré mdze ziskat ich tspesnym
absolvovanim, stacil v danom obdobi na spinenie podmienky na pokracovanie v studiu alebo na
jeho riadne skoncenie.

KREDITOVY SYSTEM STUDIA

Organizdcia Studia na Fakulte informatiky je zaloZena na kreditovom systéme. Kreditovy systém
Studia vyuziva zhromazdovanie a prenos kreditov. UmoZznuje prostrednictvom kreditov hodnotit
zataz Studenta spojenu s absolvovanim jednotiek Studijného programu v sulade s pravidlami
stanovenymi v Studijnom programe a zarover umoznuje Studentovi podielat sa na tvorbe svojho
Studijného planu.

Standardna poziadavka na Studenta za cely akademicky rok v dennej forme $tidia ako aj
externej forme od akademického roku 2023/2024 je vyjadrena po&tom 60 kreditov. Standardna
poziadavka na Studenta za cely akademicky rok v externej forme Studia od akademického
roku 2022/2023 a neskorSich rokoch je vyjadrend poctom najviac 48 kreditov. K postupu do
vyssSieho rocnika, resp. dalSieho roka studia musi Student v dennej forme Studia ako aj externej
forme od akademického roku 2023/2024 ziskat minimalne 40 kreditov poc¢as predchadzajiceho
akademického roka a Student v externej forme Studia od akademického roku 2022/2023 a
neskors$ich rokoch miniméalne 30 kreditov po€as predchadzajliceho akademického roka.

Minimalny pocet kreditov je potrebné ziskat v predmetoch, ktoré su pre dany akademicky
rok $tudentovi riadne predpisané akreditovanym $tudijnym planom v pripade $tandardnej dizky
Studia, alebo v predmetoch, ktoré ma Student zapisané v pripade rozloZenia Studia nad ramec
$tandardnej dizky Stddia v zmysle prislugnych ustanoveni zdkona &. 131/2002 Z. z. o vysokych
$kolach. Do minimalneho poctu kreditov potrebnych na dalsi postup v studiu sa nezapocitavaju
kredity z predmetov prenesenych z nizsieho ro¢nika.

Celkovy pocet kreditov potrebnych na riadne skonc€enie Studia pre jednotlivé stupne Studia
uréeny takto:
1. bakalarsky studijny program (1. stupen $tudia) - 180 kreditov,
2. magistersky Studijny program (2. stuperi Studia) -120 kreditov,

Predmety zaradené do Studijného programu su rozdelené na:

e  povinné predmety - ich absolvovanie je podmienkou Uspe$ného absolvovania Studijného
programu alebo jeho Casti,

e  predmety povinne volitelné - podmienkou Uspesného absolvovania Studijného programu
alebo jeho cCasti je absolvovanie stanoveného poctu predmetov z tejto skupiny podla
vyberu Studenta,

e  vyberové predmety - su to vSetky ostatné predmety v Studijnom programe alebo v ponuke
Studijnych programov inych fakult.

Povinny predmet zapisany v danom akademickom roku a absolvovany neuspesne
si Student moze zapisat pocCas Studia eSte raz, a to v nasledujicom akademickom roku. Po
druhom neuspesnom pokuse o absolvovanie povinného predmetu je Student vyli¢eny zo Studia
pre neprospech. Ak Student nebol Uspe$ny na skuske z povinne volitelného predmetu, méze
si predmet zapisat opatovne alebo vybrat si z ponuky povinne volitelnych predmetov nahradny
predmet. Ak Student nebol Uspesny na skuske z vyberového predmetu, méze si predmet zapisat
opét alebo si vybrat z ponuky inych vyberovych alebo povinne volitelnych predmetov. Stidium
takto zapisaného predmetu sa posudzuje ako $tidium predmetu opakovane zapisaného, t.j. po
druhom neuspes$nom pokuse o jeho absolvovanie je Student vyliceny zo Studia pre neprospech.
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CASOVY HARMONOGRAM AKADEMICKEHO ROKA 2023/2024

I. STUPEN STUDIA — BAKALARSKE STUDIUM

Otvorenie akademiCKENO FOKAL.........ceiriiirieirieiie e 25.9.2023
Termin na odovzdanie prihlasok na I. stupen Studia v akad. r. 2023/2024............ do 30.9.2023
na odovzdanie prihldSok na I. stupern S$tudia pre akad. r. 2024/2025.......... do 28.2.2024

ZIMNY SEMESTER 0BDOBIE

Zapisy Studentov 07.09.2023 - 20.09.2023

Otvorenie akademického roka 26.09.2023

Opravné terminy Statnych skusok a obhajob bakaldrskych prac za a.r. 26.09.2023 — 27.09.2023

2022/2023

Trvanie semestra 25.09.2023 - 03.02.2023
Vyuéba — denné Stidium 25.09.2023 - 16.12.2023
Konzultacie — externé studium 25.09.2023 - 16.12.2024

Skuskové obdobie zimného semestra (vratane obdobia na predter-

miny) — denné a externé studium Ul o) = ek

Vianoéné prazdniny 20.12.2023 - 01.01.2024
5 01.11.2023 (nedela),
Statne sviatky pocas semestra 17.11.2023 (piatok), 25.12.2023

(pondelok), 26.12.2023 (utorok)

LETNY SEMESTER 0BDOBIE

Trvanie semestra 05.02.2024 - 30.06.2024

Vyucba — denné Stidium
- pre 1. a 2. roénik I. stupen
- pre 3. ro¢nik I. stupen

05.02.2024 - 27.04.2024
05.02.2024 - 20.04.2024

Konzultacie — externé Stddium
- pre 1., 2. a 3. ro¢nik |. stuper
- pre 4. ro¢nik . stupen

05.02.2024 - 27.04.2024
05.02.2024 - 20.04.2024

Skuskové obdobie (vratane obdobia na predterminy)
—denné a externé stidium 1., 2. a externé 3. ro¢nik I. stupen
— denné stadium 3. roénik I. stupen

— externé studium 4. ro¢nik I. stupen

22.04.2024 - 30.06.2024
15.04.2024 - 30.06.2024
15.04.2024 - 30.06.2024

Termin splnenia podmienok Bc. studia 25.05.2024, 31.07.2024

19.05.2024 (UIS), podla pokynu na SO,

Odovzdanie zavere¢nych bakaldrskych prac (I. stuper) 17.07.2024 (UIS), podia pokynu na $O

Statne skusky na bakalarskom $tddiu

(L. stupef) D/EX - riadny termin 11.06.2024 - 18.06.2024

Promécie absolventov 03.07.2024

Velkonoéné prazdniny 29.03.2024 - 01.04.2024

y 29.03.2024 (piatok) 01.04.2024

Statne sviatky pocas semestra (pondelok), 01.05.2024 (streda),
08.05.2024 (streda), 29.08.2024 (Stvrtok)

Obdobie hlavnych prazdnin 01.07.2024- 31.08.2024

Statne skusky na bakalarskom/ magisterskom tddiu

(I. stupery/ II. stuperi ) D/EX — opravny termin 20.08.2024 - 23.08.2024
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Statne skusky bakalarskeho stupia studia

Studenti 3. roénika denného a 4. roénika externého $tudia preukazuju ku diiu 25.05.2024
kumulativne spinenie podmienok, ktoré su predpokladom pre pravo ztc¢astnit sa obhajoby junovej
zaverecnej bakaldrskej prace a absolvovanie Statnej zavere¢nej skusky:

1. dosiahnutie celkového podtu 174 kreditov za bakaldrsky stupei $tudia (bez SZS)

2. splnenie vSetkych Studijnych povinnosti Studijného programu (Uspesné
absolvovanie vSetkych povinnych predmetov a predpisaného poctu povinne
volitelnych predmetov).

3. Uhrada $kolného a vSetkych poplatkov uréenych PEVS.

Studenti, ktori k stanovenému datumu nesplinia uvedené podmienky, nemaju pravo ztéastnit
sa zaverecnych bakalarskych skusok, ani obhajoby svojej zaverecnej bakaldrskej prace, pricom
pri spineni podmienok v zmysle Studijného a skugobného poriadku PEVS, v ak. roku 2024/2025
mézu pokracovat v 4. roku denného a v 5. roku externého bakaldrskeho stupria studia (tzv.
navysenie Studia).
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1. STUPEN STUDIA — MAGISTERSKE STUDIUM

Otvorenie  akademiCKENO TOKa..........ceiueiirieiriiinice s 25.9.2023
Termin na odovzdanie prihlaSok na Il. stupen Studia v akad. r. 2023/2024............ do  30.9.2023
Termin na odovzdanie prihlaSok na Il. stupen tudia pre akad. r. 2024/2025.......... do  31.5.2024
ZIMNY SEMESTER 0BDOBIE
Zapisy Studentov 07.09.2023 - 20.09.2023
Otvorenie akademického roka 25.09.2023

Opravné terminy Statnych skiSok a obhajob bakaldrskych prac za
ar. 2022/2023 26.09.2023 - 27.09.2023
Trvanie semestra 25.09.2023 - 03.02.2024
Vyuéba — denné Stidium 25.09.2023 - 16.12.2023

Konzultacie — externé studium
-pre 1. a 2. roénik Il. stupen
- pre 3. roénik Il. stupen

25.09.2023 - 16.12.2023
25.09.2023 - 09.12.2023

Skuskové obdobie zimného semestra (vratane obdobia na predter-
miny) — denné a externé studium 1. a 2. rocnik Il. stuper — externé
Stadium 3. roénik Il. stupen

11.12.2023 - 03.02.2024
04.12.2023 - 03.02.2024

Odovzdanie zaverecnych diplomovych prac 07.01.2024 (UIS), podla pokynu
(Il. stupen 3. rocnik) na SO
Termin splnenia podmienok Mgr. Studia 16.01.2024

Statne skusky na magisterskom ttidiu

(I1. stupeti 3. roénik) EXT — riadny termin A A~ B A

Viano€né prazdniny 20.12.2023 - 01.01.2024
5 01.11.2023 (streda), 17.11.2023
Statne sviatky pocas semestra (piatok), 25.12.2023 (pondelok),

26.12.2023 (utorok)
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LETNY SEMESTER OBDOBIE

Trvanie semestra 05.02.2024 - 30.06.2024

Vyucba — denné studium
- pre 1. roénik II. stupen
- pre 2. ro¢nik II. Stupen

05.02.2024 - 27.04.2024
05.02.2024 - 20.04.2024

Konzultacie — externé stidium

- pre 1. a 2. roénik II. stuperi Calbm B~ a2

Skuskové obdobie (vratane obdobia na predterminy)
- pre 1. rocnik II. stupen - denné a externé Stidium

- pre 2. ro¢nik Il stupna - denné studium

- pre 2. rocnik Il stupna - externé stddium

22.04.2024 - 30.06.2024
15.04.2024 - 30.06.2024
22.04.2024 - 30.06.2024

Termin splnenia podmienok Mgr. Studia 25.05.2024, 31.07.2024
19.05.2024 (UIS), podia pokynu
Odovzdanie zavereénych diplomovych préc (Il. stuperi) na SO, 17.07.2024 (UIS), podla

pokynu na SO

Statrlle skusky na ma,giste!'skom Studiu (II. stupen) D - riadny 11.06.2024 — 18.06.2024
termin, EXT — opravny termin

Promécie absolventov 03.07.2024
Velkono&né prazdniny 29.03.2024 — 01.04.2024

29.03.2024 (piatok) 01.04.2024

(pondelok), 01.05.2024 (streda),

08.05.2024 (streda), 29.08.2024
(Stvrtok)

Obdobie hlavnych prazdnin 01.07.2024- 31.08.2024

Statne sviatky poc¢as semestra

Statne skugky na bakaldrskom/ magisterskom sttidiu

(I. stupery/ Il. stuperi ) D/EX — opravny termin ARSI S B

Statne skisky magisterského stupiia stidia

Studenti 2. roénika denného $ttdia preukazujl ku diu 25.05.2024 a Studenti 3. roénika externého
Studia ku driu 16.01.2024 kumulativne splnenie podmienok, ktoré su predpokladom pre pravo
zucastnit sa obhajoby diplomovej prace a absolvovanie Statnej zavere¢nej skusky:

1. dosiahnutie celkového po&tu 114 kreditov za magistersky stupef $tidia (bez SZS)

2. splnenie vSetkych Studijnych povinnosti Studijného programu (Uspesné absolvovanie
vSetkych povinnych predmetov a predpisaného poctu povinne volitelnych predmetov).

3. Uhrada $kolného a vSetkych poplatkov uréenych PEVS.

Studenti, ktori k stanovenému d4tumu nesplnia uvedené podmienky, nemaijui pravo zdéastnit
sa Statnych zaverecnych skusok, ani obhajoby svojej diplomovej prace, pricom pri splneni
podmienok v zmysle Studijného a sku$obného poriadku PEVS, v ak. roku 2024/2025 mézu
pokracovat v 3. roku denného magisterského stupna Studia (tzv. navySenie Studia) a v lethom
semestri 3. roku externého magisterského stupna Studia (tzv. navySenie studia).
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STUDIJNE PLANY PRE AKADEMICKY ROK 2023/2024

BAKALARSKY STUDIJNY PROGRAM — 1. STUPEN (2023/2024)

Studijny odbor:  Informatika 5 )
Studijny program: Aplikovana informatika Standardna dizka studia: 3 roky
Forma studia: denna Akademicky titul: bakaldr (v skratke ,Bc.”)

*PF — profilovy predmet
1. ROCNIK - POVINNE PREDMETY

KOD NAZOV PREDMETU SEMESTER  Pr/Cv.  ECTS
BIAX10005 Anglicky jazyk pre informatikov I. ZS 0/4 5
BIAX10009 Architektura pocitadov Zs 2/2 6
BIAX10041 Matematika I. ZS 3/2 6
BIAX10002 Uvod do informatiky zs 2/2 6
BIAX10043 Uvod do etiky ZS 2/2 3
BIAX10029 Z&klady programovania (PF) VA 2/2 6
BIAX10048 Analyza a zloZitost algoritmov LS i 3
BIAX10011 Anglicky jazyk pre informatikov II. LS 0/4 5
BIAX10045 Aplikované algoritmy v IKT LS 2/2 6
BIAX10031 Datové Struktury a algoritmy (PF) LS 2/2 6
BIAX10007 Diskrétna matematika LS 3/2 (]
BIAX10036 Webové technoldgie a dizajn (PF) 6

2. ROCNIK - POVINNE PREDMETY

KOD NAZOV PREDMETU SEMESTER  Pr/Cv.  ECTS
BIAX10017 Anglicky jazyk pre informatikov Ill. VA 0/4 5
BIAX10039 Ekonomika pre informatikov ZS 2/2 6
BIAX10033 Informacéna bezpecnost a ochrana sukromia ZS 3/1 5
BIAX10012 Objektovo-orientované programovanie (PF) VA 2/2 6
BIAX10014 Operacné systémy (PF) ZS 2/2 6
BIAX10021 Anglicky jazyk pre informatikov IV. LS 0/4 5
BIAX10013 Pocitatové siete LS 2/2 6
BIAX10038 Programovanie GUI LS 2/2 6
BIAX10019 Uvod do databaz 6
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2. ROCNIK - POVINNE VOLITELNE PREDMETY

NAZOV PREDMETU SEMESTER Pr./Cv. ECTS
BIAX20015 Principy vyvoja a prevadzkovania informacnych systé- 73 22 6
mov podniku
BIAX20009 Modelovanie a simuldcia LS 2/2 6

3. ROCNIK - POVINNE PREDMETY

NAZOV PREDMETU SEMESTER Pr./Cv. ECTS
BIAX10025 Bakalarska praca I. VA 1/3 6
BIAX10040 Modelovanie podnikovych systémov (PF) ZS 2/2 6
BIAX10044 Projektovy manazment (PF) ZS 2/2 6
BIAX10027 Bakalarska préca Il. LS 2/3 7
BIAX10047 :g:tigkméo\\/,rstva informaénych a komunikaénych LS 2/2 6
BIAX10026 Podnikové informacné systémy LS 2/0 4

Statna bakalarska skuska

3. ROCNIK - POVINNE VOLITELNE PREDMETY

KOD NAZOV PREDMETU SEMESTER  Pr./Cv. ECTS
BIAX20024 Zéklady multimédif ZS 2/2 6
BIAX20022 Odborna prax v IT LS Zéapocet 6
BIAX20021 Seminar trendy v IT LS 2/ 5

3. ROCNIK - VYBEROVE PREDMETY

NAZOV PREDMETU SEMESTER Pr./Cv. ECTS
BIAX30018 Pokrocilé programovacie techniky LS 2/0 4
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BAKALARSKY STUDIJNY PROGRAM — 1. STUPEN (2023/2024)

Studijny odbor: Informatika 5 )
Studijny program: Aplikovana informatika Standardna dizka Studia: 3 roky
Forma studia: externa Akademicky titul: bakalar (v skratke ,,Bc.”)

*PF — profilovy predmet
1. ROCNIK - POVINNE PREDMETY

KOD NAZOV PREDMETU SEMESTER  Pr/Cv.  ECTS
BIAX10005  Anglicky jazyk pre informatikov I. A 24 5
BIAX10009  Architektura pocitacov ZS 24 6
BIAX10041 Matematika I. ZS 36 (]
BIAX10043  Uvod do etiky ZS 24 3
BIAX10002  Uvod do informatiky Zs 24 6
BIAX10029  Zaklady programovania (PF) ZS 24 6
BIAX10048  Analyza a zloZitost algoritmov LS 12 3
BIAX10011 Anglicky jazyk pre informatikov |I. LS 24 5
BIAX10045  Aplikované algoritmy v IKT LS 24 6
BIAX10031 Détové Struktury a algoritmy (PF) LS 24 6
BIAX10007  Diskrétna matematika LS 36 6
BIAX10036 = Webové technoldgie a dizajn (PF) LS 24 6
. | | |
Studijny odbor: Informatika Standardna dizka $tudia: 4 roky
Studijny program: Aplikovana informatika Akademicky titul: bakalar (v skratke ,Bc.)
Forma studia: externa

2. ROCNIK - POVINNE PREDMETY

KOD NAZOV PREDMETU SEMESTER Pr./Cv. ECTS
BIAX10011 Anglicky jazyk pre informatikov II. ZS 24 5
BIAX10012 Objektovo-orientované programovanie (PF) ZS 24 6
BIAX10014 Operacné systémy (PF) ZS 24 6
BIAX10045 Aplikované algoritmy v IKT LS 24 6
BIAX10007 Diskrétna matematika LS 36 6
BIAX10033 Informaénd bezpecnost a ochrana stikromia LS 30 5
BIAX10019 Uvod do databaz 6

2. ROCNIK - POVINNE VOLITELNE PREDMETY

NAZOV PREDMETU SEMESTER Pr./Cv. ECTS

Principy vyvoja a prevadzkovania informacnych

LTS systémov podniku

ZS 24 6
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3. ROCNIK - POVINNE PREDMETY

KOD NAZOV PREDMETU SEMESTER i%%ﬂ ECTS
BIAX10017 Anglicky jazyk pre IT IIl. zS 20 5
BIAX10039 Ekonomika pre informatikov ZS 24 6
BIAX10013 Pocitacové siete pAS) 24 6
BIAX10040 Modelovanie podnikovych systémov (PF) ZS 24 6
BIAX10026 Podnikové informacné systémy LS 22 4
BIAX10021 Anglicky jazyk pre IT IV. LS 20 5
BIAX10038 Programovanie GUI 6

3. ROCNIK - POVINNE VOLITELNE PREDMETY

KOD NAZOV PREDMETU SEMESTER  Pr./Cv. ECTS
BIAX20009 Modelovanie a simulécia LS 24 6

4. ROCNIK - POVINNE PREDMETY

POCET

NAZOV PREDMETU SEMESTER HODIN ECTS
BIAX10025 Bakalarska praca I. ZS 12 6
BIAX10044 Projektovy manazment (PF) VA 24 6
BIAX10027 Bakalarska praca Il. LS 24 7
BIAX10047 z};llztigl;éo\\/lrstva informaénych a komunikacnych LS 24 6

Statna bakalarska skuska

4. ROCNIK - POVINNE VOLITELNE PREDMETY

NAZOV PREDMETU SEMESTER
BIAX20024 Z&aklady multimédif ZS 24 6
BIAX20022 Odborna prax v IT LS Zéapocet 6
BIAX20021 Seminar trendy v IT LS 24 5

4. ROCNIK - VYBEROVE PREDMETY

NAZOV PREDMETU SEMESTER

BIAX30018 Pokrocilé programovacie techniky LS 24 4
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VYSVETLIVKY:

P - prednaska, Cv — cvicenie, K — konzultacie, ZS — zimny semester, LS — letny semester

V stipci Pr./Cv. zlomok znamena vymeru predmetu na dennom $tuidiu, t.j. poget hodin prednasok
tyzdenne / pocet hodin cviceni tyzdenne. Na externom studiu K — konzultacie znamena pocet hodin
konzultacii za semester, kde studenti miesto cviCeni vypracutivaju samostatné projekty. Prednasky
Studentov externého Studia prebiehaju v sobotu, vynimoc¢ne v piatok poobede. Predndsky a
cvicenia Studentov denného $tudia prebiehaju pocas pracovnych dni. U vybranych predmetov
prednasky/ konzultacie prebiehaju v sobotu, pripadne piatok popoludni spolo¢ne pre Studentov
denného i externého $tudia.

V8etky predmety su ukoncené skuskou. Predmet Odborna prax v IT je ukonéeny zédpoctom s
kreditmi.

Povinne volitelné predmety

Poget pontikanych povinne volitelnych predmetov vychédza z ustanovenia &l. 12, ods. 6 Studijného
a skugobného poriadku PEVS, podla ktorého podet &tudentov, ktori si zapisali povinne volitelny
predmet, by mal byt aspon 15.

V 2. a 3. roéniku na dennom $tudiu je potrebné zvolit minimalne 1 povinne volitelny predmet v
zimnom aj letnom semestri. V2. a 3. ro¢niku na externom Studiu je potrebné zvolif minimalne
1 povinne volitelny predmet za 1 rok Studia. V 4. ro¢niku na externom studiu je potrebné zvolit
minimalne 1 povinne volitelny predmet v zimnom aj letnom semestri.

ODBORNA PRAX V IT

Student si méze vybrat predmet Odbornd prax v IT, ak mé stihlas zamestnavatela s vykonanim
odbornej praxe Studenta u zamestnavatela. Po absolvovani odbornej praxe sa tato uznava na
zaklade potvrdenia od zamestnavatela a spravy o priebehu praxe. Suhlas zamestndavatela Student
prinesie na zapis. Formuldre tykajuce sa odbornej praxe Student dostane na zapise.

Dolezité upozornenie:

Za volbu povinne volitelnych a vyberovych predmetov — sledovanie po¢tu kreditov (minimalne 180
pocas celého $tudia) je zodpovedny Student.

STAZ V RAMCI PROGRAMU ERASMUS +.

Uznaju sa predmety (ekvivalentné povinnym, povinne volitelnym a vyberovym maximalne 2
za celé Studium), ktoré Student absolvoval a bude mat o nich potvrdenie navstivenou Skolou, plus
3 kredity za absolvovanie staze.

STATNA BAKALARSKA SKUSKA

Predmety statnej bakalarskej skusky:
1. Obhajoba bakalarskej prace
2.  Zaklady informatiky (vychadzaju z profilovych predmetov)
3. Aplikdcie informatiky (vychadzaju z profilovych predmetov)

31



STRUCNY OPIS PREDMETOV - BAKALARSKE STUDIUM
POVINNE PREDMETY

Matematika

Mnoziny a operacie s nimi, prirodzené, raciondlne a redlne Cisla a operacie s nimi, Upravy
algebraickych vyrazov, Ciselné sustavy. Absolitna hodnota, odmocniny, logaritmy, polynomické,
iraciondlne, logaritmické, exponencidlne, goniometrické vyrazy a rovnice. Zobrazenia a funkcie,
limita postupnosti a funkcie, spojitost funkcie. Zaklady diferencidlneho poctu, priebeh funkcie.
Z&klady integralneho poctu.

Uvod do informatiky

Cielom predmetu je zakladné oboznamenie sa s architektirou pocitaca, algoritmami,
programovanim, operaénymi systémami a sietami. Tiez s vybranymi aplikaciami na spracovanie
dokumentov, dat a multimédii. Je tu prezentovany aktualny stav vyvoja technolégii a doélezité
historické fakty. Laboratérne ulohy a projekty su zamerané na modelovanie dat a spracovanie
suborov.

Zaklady programovania

Cielom tejto prednasky je oboznamit Studentov so zakladmi tvorby algoritmov a programov. V rdmci
programovania budu pokryté vSetky dblezité pojmy, akymi su nepochybne: programovanie zhora
nadol, premenné, vyrazy, riadiace Struktury, prikazy vstupov a vystupov, podprogramy, datové
typy a Struktdry, subory dat, triedy, programovanie v prostredi WIN 32, objektovo orientovane
programovanie. Na zaver sa prezentuju r6zne kombinatorické problémy a modely vypoctu.

Aplikované algoritmy v IKT

Cielom predmetu je zoznadmit posluchacov so zakladnymi aplikovanymi algoritmami spracovania,
kédovania a ochrany informacie, ktoré sa vyuzivaju vinformaénych a komunika¢nych technoldgiach
(IKT).

Analyza a zlozitost programovania

Cielom predmetu je oboznamit Studentov s problematikou navrhu, implementdcie a nasadenia
vhodnych algoritmov na rieSenie konkrétnych typov uloh v oblasti informaéno-komunikaénych
z analyzy algoritmov a ur€enia ich vypoctovej zlozitosti ako aj navrhu a implementacie vhodného
rieSenia.

Uvod do etiky
Cielom predmetu je ziskat navyk k objektivnej analyze etickej dimenzie pbsobenia IT a ich
nasledkov na Zivot spolo¢nosti a jednotlivca.

Anglicky jazyk pre informatikov I.
Cielom predmetu je akvizicia a prehlbenie odbornej terminolégie a aktivna komunikacia na
v8eobecné témy z oblasti informatiky v cudzom jazyku.

Architektura pocitacov

Ziskat vedomosti o funkcii a Struktire C&islicovych pocitacov, ich subsystémov (register,
multiplexor, demultiplexor, dekodér, pocitadlo, zbernica, pamati RAM, ROM, CAM, FIFO, LIFO),
izakladnych stavebnych prvkov (kombinaéné a sekvenéné logické obvody) a riadeni sekvenénych
(programovanie v strojovom kéde) a paralelnych vypoctov.
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Datové Struktury a algoritmy

Student ziska zakladné poznatky o abstrakcii Gidajov, abstraktnych tdajovych typoch, ale aj o
zakladnych Strukturach udajov akymi su zasobnik, fronta a pod., ich definicii a réznych moznostiach
ich implementécie. Okrem toho predmet obsahuje zaklady analyzy algoritmov, najmé algoritmov
usporiadania, triedenia a vyhladévania.

Diskrétna matematika

Uvod do diskrétnych matematickych technik vhodnych na rie$enie informatickych problémov.
Su v flom obsiahnuté zakladné definicie a principy z tedrie mnozin, logiky, metéd dokazov a
rekurzie. Témy su vybrané na zaklade ich pouZitelnosti v programovacich jazykoch a systémoch,
databdzach, pocitacovych sietach a v softvérovom inzinierstve. Okruhmi tém su kombinatorika,
binarne relacie a funkcie, tedria grafov, Boolove algebry.

Anglicky jazyk pre informatikov Il.
Cielom je prehlbit terminolégiu a komunikaéné zru€nosti v témach oblasti IT v cudzom jazyku.

Objektovo orientované programovanie

Cielom predmetu je osvoijif si zdkladné koncepty objektovo orientovaného paradigmu. Studenti
po jeho ukonéeni budu schopni pisat a odladovat jednoduché a stredne tazké programy v jazyku
Java, ktoré obsahuju hierarchiu tried, ich dedi¢nost, polymorfizmus a GUI.

Operacéné systémy

Cielom predmetu je oboznamenie sa s principmi konstrukcie operacnych systémov, porozumenie
riadiacim algoritmom pre paralelné procesy, alokaciu pamate, systémy suborov a vstupno/
vystupnu komunikdciu. Praktické skisenosti su ziskavané v operacnom systéme typu UNIX: prikazy
na termindli, skripty, volania systémovych sluzieb z aplikaénych programov a pouzivatelskych
rozhrani.

Informacna bezpeénost a ochrana stikromia

Cielom predmetu je ziskat zakladné znalosti suvisiace s informaénou bezpecnostou. Oboznamit
sa so zakladnymi bezpecnostnymi mechanizmami a porozumiet zdkladnym principom, ktoré
vyuzivaju. Ziskat informdcie o zakladnych principoch ochrany osobnych udajov. Porozumiet
potrebe systematického pristupu k budovaniu, sprave a hodnoteniu bezpecnosti informacénych
systémov. Standardy manaZmentu bezpeé&nosti informaénych systémov, ISO/IEC normy sustavy
27000, platna legislativa SR.

Anglicky jazyk pre informatikov IIl.

Cielom je samostatna praca s odbornym IT textom — analyza, reSers, report, pisomny aj ustny
prejav vlastnd prezentdcia, porozumenie zlozitej$im autentickym textom a formulovanie Ustneho a
pisomného koherentného prejavu so zameranim na informatiku ako aj rozvijanie komunikativnych
zruénosti so zretelom na odbornu profilaciu studentov.

Ekonomika pre informatikov
Cielom predmetu je poskytnut zakladné informécie z oblasti pravnych foriem podnikov, ich
zalozZenia, fungovania a ekonomického zhodnotenia ich ¢innosti.

Uvod do databaz
Cielom je oboznamit Studentov so zakladmi databazovych technolégii, t.j. s architektirou databaz,
modelmi dat, technikami pristupov k datam a navrhom databaz.

Poéitaové siete
Cielom predmetu je uviest Studentov do problematiky pocitacovych sieti, oboznamit ich so
zakladnym pojmovym aparatom v uvedenej oblasti a jeho aplikaciou pri rieSeni problémov prenosu
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informacie v pocita¢ovych sietach najma v kontexte sietovych modelov ISO/OSI a TCP/IP. Déraz je
kladeny na analyzu sietovej vrstvy a na tvod do problematiky sietovych zariadeni.

Programovanie GUI

Cielom je oboznamit posluchacov so zakladnymi teoretickymi a praktickymi aspektmi grafickych
uzivatelskych rozhrani (GUI) a rozhrani ¢lovek-stroj (HMI). Absolventi predmetu sa naucia tvorit
jednoduché aplikacie s grafickym rozhranim najma v jazyku C# na platforme Windows Presentation
Foundation, Universal Windows Platform alebo Xamarin. Studenti si tieZ osvoja zakladné pojmy z
cloud computingu a novych foriem rozhrani ¢lovek-stroj (virtudlna a zmiesana realita).

Anglicky jazyk pre informatikov IV.

Predmet je zamerany na samostatnu pracu s odbornym [T textom — analyzu, reSers, report,
pisomny aj Ustny prejav, vlastnu prezentaciu a porozumenie odbornému vykladu - prednaske v
cudzom jazyku - nadobudnutie schopnosti U¢asti na odbornej diskusii v cudzom jazyku.

Modelovanie podnikovych systémov

Cielom predmetu je oboznamit a naudit Studentov modelovat procesy tak vo vyrobnych a
technologickych procesoch ako aj v netechnickych aplikaciach. Predmet ma teoreticko-prakticky
charakter. Studenti sa v priebehu $tidia naudia modelovat statické a dynamické procesy na
zaklade analytickych a experimentalnych modelovacich technik. Pre praktické ulohy modelovania
vyrobnych procesov sa naucia vyuzivat moderné podporné programové systémy, ktoré im
umoznia navrhnut optimdlne Struktiry a parametre modelov. V praktickej Casti predmetu sa
Studenti naucia modelovat a simulovat vyrobné procesy a vyrobné linky pre redlne priemyselné
aplikécie v automobilovom priemysle, biotechnoldgiach, energetike, zdravotnictve a sluzbach.
Sucastou vyucby predmetu je exkurzia vo vybranych vyrobnych podnikoch. Zamerom vyucby
je zvladnutie tvorby aplikdcie pomocou podpornych programovych systémov tak aby absolventi
predmetu boli schopni tvorivo aplikovat tieto metddy v praxi a najma v inteligentnych IKT v sulade
s vyzvami Industry 4.0.

Webové technolégie a dizajn

Cielom predmetu je oboznamit posluchacov so zakladnymi teoretickymi a praktickymi problémami
navrhovania internetovych stranok a naudit ich pouzivat tieto principy pri tvorbe jednoduchych
aplikécii v ramci semestrdlnych projektov.

Projektovy manazment

Predmet poskytne Studentom zakladné vedomosti o projektovom manazmente a najpouzivanejsich
metddach pouzivanych pri riadeni a tvorbe informacénych systémov. ZvlaStna pozornost je
venovana otézkam kvality softvérovych produktov. Studenti sa stiasne naudia pouzivat produkt
Microsoft Project a agilné metddy pri planovani a riadeni projektov.

Podnikové informaéné systémy

Cielom predmetu je poskytnut celkovy prehlad o informatike na aplikaénej rovine, t.j. jednotlivych
typov aplikacii v podnikovom riadeni - bez podrobnosti, ale s reSpektovanim vsetkych ich
podstatnych charakteristik a vzajomnych vazieb. Predmet by mal zodpovedat na otazky, aké su
hlavné principy podnikovych aplikacii, ich hlavné moznosti a obmedzenia.

Bakalarska praca I,II

Cielom predmetu je konzultovanie a monitorovanie prace na bakaldrskom projekte. Su to
pravidelné konzultdcie s veducim bakaldrskej prdce a semindr, na ktorom Studenti prezentuju
svojim spoluziakom a pedagégovi postup prac na bakaldrskom projekte od Studia literatury,
analyzy problému, $pecifikdcie problému, navrhu rieSenia, implementécie az po jej dokumentaciu
a zaverednU prezentaciu. So svojou bakaldrskou pracou sa mézu prihlasit do Studentskej vedeckej
a odbornej ¢innosti.
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Fyzicka vrstva informacnych a komunikaénych systémov

Uvod do zékladnej problematiky dizajnu pouzivatelskych rozhrani. Obsahom prednasok su
principy a metodické postupy pri navrhu a testovani rozhrani s prikladmi dobrého a zlého dizajnu.
Obsahom cviCeni je testovanie pouZivatelskych rozhrani a praca na vlastnom dizajne podla
stanovenej metodiky. InZinierstvo pre pouzitelnost (Usability Engineering), Skusenost pouZzivatela
(User eXperience UX), Pouzivatelské rozhrania (User Interfaces Ul). Problematika interakcie
Cloveka a technoldgie je rozsirena o vyklad viastnosti vSadepritomnych elektronickych zariadeni a
ich technickych obmedzeni, pre Ucel spravneho a bezpe¢ného pouzitia.

POVINNE VOLITELNE PREDMETY A VYBEROVE PREDMETY

Principy vyvoja a prevadzkovania informacnych systémov podniku

Cielom predmetu je oboznamit Studentov so zékladnymi principmi vyvoja, prevadzky a riadenia
informaéného systému podniku, zalozeného na modernych informaénych technolégiach. Cvic¢enia
Studentom umoznia ziskat skusenosti s modelovanim podnikovych procesov, s definiciami
informatickej podpory tychto procesov a s timovym rieSenim informatického projektu.

Modelovanie a simulacia

Cielom predmetu je Studium a praktickd implementdcia vybranych metéd a algoritmov pre
modelovanie a simulaciu. Hlavnou témou je modelovanie a simulécia diskrétnych dynamickych
systémov, ¢o je vhodné pri vyvoji informacénych technolégii. VedlajSou témou je modelovanie a
simuldcia velmi zlozitych systémov. Praktické projekty su zamerané na modelovanie a simuldciu
vybranych redlnych technickych systémov.

Pokrocilé programovacie techniky

Cielom predmetu je osvojenie pokrocilych programovacich technik prostrednictvom modernych
nastrojov a jazykov, zaloZenych na principe objektovo orientovaného programovania. Studenti
budu obozndmeni s moznostami tvorby tak desktopovych, ako aj databazovych ¢i webovych
aplikacii. S ohladom na dany programovaci nastroj budu studenti schopni vytvarat zloZité a zaroven
sofistikované aplikacie. Predmet umozni Studentom zdokonalit svoje programatorské myslenie a
umoznit lahSie pochopenie a vyuzivanie modernych programovacich jazykov, od programovania
jednoduchych ,apiek“ pre mobilné zariadenia az po pracu na velkych softvérovych projektoch
rézneho multidisciplinarneho zamerania.

Zaklady multimédii

Seminar s cieflom oboznamit a naudit Studentov so zakladom tvorby medialnych typov —text, obraz,
video, audio, virtudlne svety a tieto integrovat do interaktivneho programu. V ramci predmetu su
Studenti oboznameni aj so zakladnym softvérom pre pracu s multimedidlnym obsahom.

Seminar trendy v IT

Cielom predmetu je sprostredkovat Studentom prehlad o trendoch vo vyvoji informacénych
technoldgii, ich aplikaciach a ich moznom dopade na Zivot ludi v bududcnosti. Budu vysvetlené
problémy obdobia snahy dosiahnut v technoldgii "viac ako Moore", konvergencie ICT, vypoctov
typu Cloud, zelenych technoldgii a vyvoja Internetu veci. Bude poskytnuty tvod do novej discipliny
ktora moéze zmenit architekturu sieti a datovych centier v buduicnosti, menovite Kédovania v sieti.
Budu diskutované aj trendy vo vyvoji bezdrétovej siete 5G. V ramci prehladu Studenti ziskaju aj
poznatky, ktoré mézu byt inSpirdciou na nastartovanie vlastného podnikania.

Odborna prax v IT

Uznéva sa na zaklade potvrdenia od zamestnavatela a spravy o priebehu praxe (dizka trvania
praxe je minimalne 10 mesiacov) v réznych pozicidch tykajucich sa vyvoja, Udrzby a sluzieb IT.
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MAGISTERSKY STUDIJNY PROGRAM — 1I. STUPEN (2023/2024)

Studijny odbor: Informatika 5 )
Studijny program: Aplikovana informatika Standardna dizka Studia: 2 roky
Forma $tudia: denna Akademicky titul: magister (v skratke ,Mgr.)

*PF — profilovy predmet
1. ROCNIK - POVINNE PREDMETY

KOD NAZOV PREDMETU SEMESTER  Pr/Cv.  ECTS
MIAX10008 Business Intelligence zS 2/2 6
MIAX10007 Kontroling (PF) ZS 2/2 6
MIAX10002 Riadenie podnikovej informatiky ZS 2/2 6
MIAX10015 Softvérové inzinierstvo zs 2/2 6
MIAX10001 Analyza a projektovanie IS LS 2/2 6
MIAX10005 Big Data, Data Mining (PF) LS 2/2 6
MIAX10014 Diskrétna a aplikovana matematika LS 2/2 6
MIAX10004 Manazment IT projektov (PF) LS 2/2 6
MIAX10003 Procesné riadenie (PF) 6

1. ROCNIK - POVINNE VOLITELNE PREDMETY

NAZOV PREDMETU SEMESTER Pr./Cv. ECTS
MIAX20008 Vizudlne pocitanie a multimédia (PF) ZS 2/2 6

2. ROCNIK - POVINNE PREDMETY

KOD NAZOV PREDMETU SEMESTER  Pr/Cv.  ECTS
MIAX10016 Aplikované algoritmy vo forenzike a bioinformatike pAS) 2/2 6
MIAX10009 Bezpecnost IS ZS 3/1 6
MIAX10011 Diplomovy projekt | ZS 1/3 6
MIAX10013 Diplomovy projekt Il LS 1/3 6
MIAX10012 Podnikové architektira LS 2/2 6
Statna zaveredna skuiska 6
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2. ROCNIK - POVINNE VOLITELNE PREDMETY

KOD NAZOV PREDMETU SEMESTER  Pr/Cv.  ECTS
MIAX20012 Modelovanie a animécia Zs 2/2 6
MIAX20003 Technoldgie inteligentného prostredia LS 2/2 6
MIAX20015 Virtudlna a rozsirend realita (PF) LS 2/2 6

2. ROCNIK - VYBEROVE PREDMETY

KOD NAZOV PREDMETU SEMESTER Pr./Cv. ECTS
MIAX30017 Paradigmy programovania ZS 2/2 6
MIAX30006 Odborna prax LS Zépocet 6



MAGISTERSKY STUDIJNY PROGRAM — 1I. STUPEN (2023/2024)

Studijny odbor:  Informatika Standardna dizka $tudia: 2 roky

Studijny program:  Aplikovana informatika Akademicky titul: magister (v skratke ,Mgr.”)
Forma studia: externa

*PF — profilovy predmet

1. ROCNIK - POVINNE PREDMETY
POCET

KOD NAZOV PREDMETU SEMESTER HODIN ECTS
MIAX10008 Business Intelligence ZS 24 6
MIAX10007 Kontroling (PF) ZS 24 6
MIAX10003 Riadenie podnikovej informatiky ZS 24 6
MIAX10015 Softvérové inzinierstvo ZS 24 6
MIAX10001 Analyza a projektovanie IS LS 24 6
MIAX10005 Big Data, Data Mining (PF) LS 24 6
MIAX10014 Diskrétna a aplikovana matematika LS 24 6
MIAX10002 Manazment IT projektov (PF) LS 24 6
MIAX10004 Procesné riadenie (PF) 6

1. ROCNIK - POVINNE VOLITELNE PREDMETY

KOD NAZOV PREDMETU SEMESTER gk ECTS
HODIN
MIAX20008 Vizudlne poditanie a multimédia (PF) ZS 24 6

MAGISTERSKY STUDIJNY PROGRAM — 1I. STUPEN (2023/2024)

Studijny odbor: Informatika Standardna dizka $tddia: 2 a 1/2 roka
Studijny program: Aplikovana informatika ~ Akademicky titul: magister (v skratke ,Mgr.”)
Forma $tudia: externa

2. ROCNIK - POVINNE PREDMETY
POCET

KOD NAZOV PREDMETU SEMESTER HODIN ECTS
MIAX10016 Aplikované algoritmy vo forenzike a bioinformatike VA 24 6
MIAX10009 Bezpecnost IS Zs 36 6
MIAX10011 Diplomovy projekt | ZS 12 6
MIAX10001 Analyza a projektovanie IS LS 24 6
MIAX10012 Podnikova architektira 6

2. ROCNIK - POVINNE VOLITELNE PREDMETY
POCET

KOD NAZOV PREDMETU SEMESTER HODIN ECTS
MIAX20012 Modelovanie a animécia ZS 24 6
MIAX20003 Technoldgie inteligentného prostredia LS 24 6
MIAX20015 Virtuélna a rozsirend realita (PF) LS 24 6
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3. ROCNIK - POVINNE PREDMETY

KOD NAZOV PREDMETU SEMESTER "OCET  porg
HODIN

MIAX10013 Diplomovy projekt Il ZS 12 6

MIAX10007 Kontroling (PF) ZS 24 6

Statna zavereénd skuiska

3. ROCNIK - VYBEROVE PREDMETY

POCET

NAZOV PREDMETU SEMESTER HODIN ECTS
MIAX30006 Odborna prax Zs Zéapocet 6
MIAX30017 Paradigmy programovania VA 24 6
VYSVETLIVKY:

P - prednaska, Cv — cvi€enie, K — konzultacie, ZS — zimny semester, LS — letny semester

V stipci Pr./Cv. zlomok znamena vymeru predmetu na dennom $ttidiu, t.j. podet hodin prednasok
tyzdenne / po€et hodin cviceni tyzdenne. Na externom Studiu K — konzultacie znamena pocet hodin
konzultécii za semester, kde Studenti miesto cvi€eni vypracuivaju samostatné projekty. Prednasky
Studentov externého Studia prebiehaju v sobotu, vynimoc¢ne v piatok poobede. Prednasky a
cvicenia Studentov denného Studia prebiehaju po€as pracovnych dni. U vybranych predmetov
prednasky/ konzultacie prebiehaju v sobotu, pripadne piatok popoludni spolo¢ne pre Studentov
denného i externého Studia.

VSetky predmety st ukonéené skuskou. Predmet Odborna prax je ukon&eny zapoctom s kreditmi.

Povinne volitelné predmety

Pocet ponuikanych povinne volitelnych predmetov vychadza z ustanovenia ¢l. 12, ods. 6 Studijného
a skugobného poriadku PEVS, podla ktorého podet Studentov, ktori si zapisali povinne volitelny
predmet, by mal byt aspon 15.

V 1. roéniku je potrebné zvolif minimalne 1 povinne volitelny predmet za 1 rok Studia. V 2. ro¢niku
na dennom aj externom $tudiu je potrebné zvolit minimalne 1 povinne volitelny predmet v zimnom
a 2 povinne volitelné predmety letnom semestri.

Odborna prax

Student si moze vybrat predmet Odbornd prax, ak ma suhlas zamestnavatela s vykonanim
odbornej praxe Studenta u zamestnavatela. Po absolvovani odbornej praxe sa tato uzndva na
zaklade potvrdenia od zamestnavatela a spravy o priebehu praxe. Sthlas zamestnavatela Student
prinesie na zapis. Formulare tykajuce sa odbornej praxe Student dostane na zapise.

Dolezité upozornenie:

Za volbu povinne volitelnych a vyberovych predmetov — sledovanie poctu kreditov (minimalne 120
pocas celého Studia) je zodpovedny Student.

STATNA ZAVERECNA SKUSKA
Predmety Statnej zavere€nej skusky:
1. Obhajoba diplomovej prace

2. Informacné technoldgie (vychadzaju z profilovych predmetov)
3. Aplikovana informatika (vychadzaju z profilovych predmetov)
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STRUCNY OPIS PREDMETOV - MAGISTERSKE STUDIUM

POVINNE PREDMETY

Business Intelligence

Cielom predmetu je vytvorit potrebné teoretické i praktické predpoklady pre rieSenie aplikacii a
projektov Business Intelligence, teda aplikdcii orientovanych na podporu analytickych, planova-
cich a dal$ich riadiacich ¢innosti v podniku. Predmet by mal zodpovedat na otdzky, ¢o je hlavnou
podstatou Business Intelligence a aké prinasa efekty, ako sa ulohy Business Intelligence projektu-
ju, implementuju a prevadzkuju.

Kontroling

Hlavnym cielom vyucby predmetu je oboznamit a naucit Studentov efektivne vyuzivat metédy ume-
lej inteligencie v modelovani a riadent zloZitych procesov. Studenti sa v predmete naugia zakladné
principy metéd umelej inteligencie s vyuzitim fuzzy logiky, umelych neurénovych sieti a genetic-
kych algoritmov. Na prakticky orientovanych cvi¢eniach sa Studenti zarover naucia tvorit algoritmy
pre aplikaciu metdd vypoctovej inteligencie v aplikaciach, bezpeénostnych systémoch, zdravotnic-
tve, ekonomike, energetike a sluzbach. Sucastou vyucby je zvladnutie tvorby aplikacie pomocou
podpornych programovych systémov tak aby absolventi predmetu boli schopni tvorivo aplikovat
tieto metddy v praxi a najma v inteligentnych IKT v sulade s vyzvami Industry 4.0.

Manazment IT projektov

Osvoijit si metddy a postupy rieSenia a riadenia relativne rozsiahlych projektov. Preukazat schop-
nost tvorivo rieSit zlozité ulohy praktického charakteru IT projektov timovym manaZmentom.
Sucasnymi postupmi vyuzivanymi v prislusnej oblasti projektu riesit problémy. Samostatne a timo-
vo, tvorivo a kriticky pristupovat k analyze moznych rieSeni a tvorbe modelov.

Softvérové inZinierstvo

Cielom predmetu je poskytnut Studentom prehlad o vybratych metddach a metodikach softvéro-
vého inzinierstva. Oboznamit sa s principmi objektovo orientovaného navrhu a ziskat prehlad o
zakladnych diagramoch jazyka UML.

Analyza a projektovanie IS

Principy informacnej analyzy organizacie, so zameranim na projektovanie procesov informac¢ného
systému. Poukdzat na prepojenost informdcie a procesu a ich dopady na plynulost a funkénost IS.
Precvicit metddy a techniky konceptudlneho modelovania biznis objektov v jazyku UML, modelo-
vanie biznis procesov v jazyku BPMN a zabezpecenie konzistencie modelov.

Big Data, Data Mining

Cielom predmetu je oboznamit Studentov so zékladnym pojmovym aparatom a vybranymi princip-
mi interakcie s BigData; zakladmi Statistickej a prediktivnej analyzy; praktickymi prikladmi vyuZitia
BigData a data mining u. Demonstrovat jednoduchu analyzu a tvorbu reportov prostrednictvom
dostupnych Hadoop technolégit.

Diplomovy projekt | a Il

Osvoijit si metddy a postupy riesenia relativne rozsiahlych projektov. Preukdzat schopnost samo-
statne a tvorivo riesit zlozité ulohy, rozloZit na jednoduché problémy, nastudovat problematiku k
priprave diplomovej prace. Studenti prezentuju svojim spoluZiakom a pedagdgovi postup prac
na diplomovom projekte od Studia literatdry, analyzy problému, $pecifikdcie problému, navrhu
rieSenia, implementdcie aZ po jej dokumentaciu a zaverecnu prezentaciu. So svojou diplomovou
précou sa mozu prihlésit do Studentskej vedeckej a odbornej &innosti.
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Diskrétna a aplikovana matematika

Cielom predmetu je oboznamit Studentov s pokro&ilymi matematickymi metédami, ktoré su zakla-
dom pre rieSenie problémov v aplikovanej informatike. Okruhmi tém su zlozitost algoritmov a ich
popis v pseudokdde, zaklady tedrie Cisel s aplikdciami v kryptografii a optimalizacné algoritmy na
grafoch.

Procesné riadenie

Cielom premetu je oboznamit Studentov so zakladnymi a pokrocilymi metddami riadenia proce-
sov. Predmet ma teoreticko-prakticky charakter. V priebehu vyucby sa Studenti naucia modelovat,
simulovat, riadit a optimalizovat procesy riadenia v technickych a netechnickych aplikaciach. Pre
praktické ulohy riadenia vyrobnych procesov sa $tudenti naucia konfigurovat HW a SW prostriedky
pre optimalizaciu procesnych riadiacich ¢innosti za u¢elom dosiahnutia vysokej kvality, minima-
lizacie energii a ochrane Zivotného prostredia. Absolvovanim predmetu dosiahnu Studenti také
zruénosti, ktoré im umoznia sa zamestnavat v priemyselnych aplikaciach, vyrobnych podnikoch,
zdravotnictve, sluzbach a pod..

Riadenie podnikovej informatiky
Oboznamit Studentov s principmi riadenia podnikovej informatiky, najméa s planovanim rozvoja a
riadenim informatickych sluzieb, s r6znymi formami zaistenia informatickych sluzieb a s riadenim
informatickych procesov a zdrojov.

Aplikované algoritmy vo forenzike a bioinformatike

Cielom predmetu je zoznamit posluchacov s modernymi aplikaciami algoritmov Tedrie komuni-
kacie (TK), ktora je aplika¢nou vetvou Tedrie informacie (TI). Aplikované algoritmy TK, ktoré boli
pévodne zamerané hlavne na Usporné kédovanie a ochranu informacie pri jej prenose a zdzname
nachadzaju v suc¢asnosti aplikacie tiez vo forenzike a bioinformatike.

Bezpecnost IS

Cielom predmetu je poskytnut Studentom uceleny systém poznatkov najpouzivanejSich mechani-
zmov autentizacie pouzivatelov, sietovej bezpecnosti, bezpecnosti Internetu a systémovej bezpec-
nosti v informaéno komunikaénych technoldgiach. Vyvinut schopnost efektivne reagovat na infor-
macno bezpecénostné incidenty a zvySovat bezpe¢nostné povedomie u pouzivatelov IKT. Naviazat
nadobudnuty systém vedomostf na existujicu legislativu v EU a SR.

Podnikova architektura

Zoznamit Studentov s modernymi pristupmi k navrhu a implementacii podnikovej architektury za-
hffajuce: architekturu biznis procesov, architekturu IT sluzieb, aplikaénu architekturu, informaénu
architekturu a technologicku architekturu.

POVINNE VOLITELNE PREDMETY A VYBEROVE PREDMETY

Vizualne poéitanie a multimédia

Cielom predmetu je oboznamit posluchacov s moznostami a naucit ich principy, metddy a vyuzitie
interaktivnych, multimedidlnych aplikécii a zakladnych algoritmov pocitacovej grafiky. Po absolvo-
vani predmetu by mali byt schopni $pecifikovat, koncepéne navrhovat a ¢iastoé¢ne implementovat
jednoduché interaktivne, multimedidlne aplikacie zalozené na znalostiach pocitacovej grafiky.

Modelovanie a animacia

Cielom predmetu je predstavenie zékladnych a rozsirenych metdd 3D modelovania a pocitacovej
animécie. Student sa ma naugit vytvorit 3D model vratane radiometrickych charakteristik v zmysle
stanovenych scendrov pouzitia modelu vo vyslednej aplikacii a pouzivat vhodné animacné techni-
ky (animdcia pomocou klti¢ovych snimkov, doprednd a inverzna kinematika).
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Technolégie inteligentného prostredia

Cielom predmetu je oboznamit Studentov s najnovsimi technologickymi trendmi spojenymi s Inter-
netom veci, operaénym systémom Android a nastupom rodiny protokolov spojenych s protokolom
IPv6 a technoldgii zabezpeduijucich interoperabilitu so star$imi technolégiami. Studenti ziskaju aj
praktické skusenosti pri programovani jednoduchych sietovych aplikacii v C++ pomocou PO-
SlIXového rozhrania sockets.

Virtualna a rozsirena realita

Cielom predmetu je oboznamit Studentov s technikami tvorby a prezentacie prostredi v rdmci virtu-
alnej reality a technikami prezentécie objektov pomocou rozsirenej reality. Studenti sa oboznamia
aj s hardvérovym vybavenim pre rozsirenu a virtuélnu realitu a spdsobmi interakcie vo virtudlnom
prostredi.

Vizualizacia dat

Cielom predmetu je oboznamit so zdkladnymi a pokrocilymi metédami vizualizacie, v réznych
oblastiach ako vo vedeckych, tak aj v podnikovych systémoch. Zahffa pripravu a spracovanie
dat, mapovanie a samotnu vizualizaciu, ktord je uzito¢na pre lepSie porozumenie rozsiahlych ab-
straktnych dat, vedeckych dat a procesov.

Paradigmy programovania

Cielom predmetu je ziskat SirSie vedomosti z oblasti programovania v pouzivani $tandardnych pro-
gramatorskych postupov - od pochopenia principov vyvoja softvéru az po vytvaranie zlozitejsich
projektov a pouzivanie vybranych navrhovych vzorov.

Predmet predpokladd zékladnu znalost programovania v OOP (Java, C/C++) a zameriava sa na
najdolezitejSie oblasti programovania v OOP v jazyku C#, v ktorom su paradigmy, na prikladoch s
ktorymi sa programator bezne stretdva v praxi, demonstrované.

Statistika

Cielom predmetu je dat Studentom komplexné teoretické pre pochopenie zakladnych Statistic-
kych metdd, ich prakticku aplikdciu a interpretaciu ziskanych vysledkov. Absolvovanim predmetu
Studenti ziskavaju zrucnosti z oblasti vyhodnocovania Udajov Statistickymi metédami s podporou
vhodného softvéru.

Odborna prax )
Uzndva sa na zéklade potvrdenia od zamestndvatela a spravy o priebehu praxe (dizka trvania
praxe je minimalne 10 mesiacov) v réznych pozicidch tykajucich sa vyvoja, udrzby a sluzieb IT.
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PODMIENKY PRIJATIA NA STUDIUM

Zékladnou podmienkou prijatia na bakaldrske $tidium na Fakultu informatiky PEVS v dennej i
externej forme Studia je ziskanie Uplného stredného vzdelania alebo UpIného stredného odborného
vzdelania, pre magisterské studium ziskanie titulu ,bakalar” (Bc.) v pribuznom Studijnom odbore.
Studenti st zaradeni do prijimacieho konania bez prijimacich skt$ok. Fakulta informatiky umozni
vSetkym zaujemcom o Studium, aby sa mohli aj osobnou navstevou oboznamit so Studiom na
fakulte.

SPOSOB PRIHLASENIA

Uchadza¢ si v stanovenom termine poda elektronicku prihlasku na Fakultu informatiky (is.
paneurouni.com/prihlaska), typ Studia bakalarsky/magistersky, dennd alebo externa forma.
Prihlaska je evidovana len v elektronickej podobe (netlaci sa) a tato e-prihlaska sa bude povazovat
za kompletnd len v pripade, ak ma spravne vyplnené vetky sekcie: Osobné udaje, Adresy
uchadzaca, Udaje o prihlaSke. Zaroveri musi byt zaplateny poplatok za prijimacie konanie, ktory
¢ini 20 eur. Nasledujuce informdcie su pre uchadzaca uvedené na webovej stranke:

e Cislo G&tu: vygeneruje informagny systém po podani e-prihlasky

e Adresa prijemcu: PEVS, n.o., Tomasikova 20, 821 02 Bratislava

e  Variabilny symbol: vygeneruje sa po vstupe do e-prihlasky v sekcii "Zaplatené".
Uchadza¢ bude informovany o stave jeho e-prihlasky prostrednictvom e-mailovej komunikécie:

1. e-mailova sprava - o zaregistrovani e-prihlasky informacnym systémom,

2.  e-mailova sprdva - potvrdzujlica prijatie platby - po zaplateni poplatku za prijimacie

konanie,

3. e-mailova sprdva - o akceptovani kompletnej e-prihlasky fakultou (tuto spravu uchadzac

musi dostat najneskor do 14 dni od posledného terminu na podanie prihlasok).

Pozadované prilohy k e-prihlaSke na bakaldrske studium (Struktirovany podpisany Zivotopis
Europass a notarom overend fotokdpia maturitného vysvedéenia) , na magisterské Studium
(Strukturovany podpisany zivotopis Europass a notarom overend fotoképia diplomu, dodatku
diplomu a vysvedCenia) uchadza¢ nasledne posle spolu s dokladom o zaplateni poplatku za
prijimacie konanie na koreSpondenénu adresu fakulty:

Fakulta informatiky
Paneurdpska vysoka skola
Tomasikova 20

PO.BOX 12

820 09 Bratislava 29

Ak uchadza¢ maturuje v tom istom skolskom roku, ako je zaradeny do prijimacieho konania
bez prijimacich skusok, zasle maturitné vysvedcenie dodato¢ne, najneskér do 15.7.

O prijati na studium rozhoduje dekan na zéklade odporuc¢ania prijimacej komisie v stlade
s podmienkami stanovenymi na prijatie. S vysledkom prijimacieho konania bude uchadzaé
oboznameny pisomne.
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Nasledujuce informacie budu doru¢ené uchadzacovi v rozhodnuti o prijati:
e Cislo Ggtu
e  Adresa prijemcu
e  Variabilny symbol

Oznamenim rozhodnutia o prijati na Stddium vznikd uchadzacovi pravo na zapis na Studium.
Uchadzac sa stdva studentom vysokej skoly driom zapisu na Stddium.

PLANOVANY POCET PRIJATYCH NA DENNE A EXTERNE STUDIUM

V akademickom roku 2023 /2024 predpokladdme planovany pocet prijatych Studentov na
bakaldrske $tudium 60 na denné Studium a 30 na externé $tudium, a na magisterské studium
pocet 30 na denné Studium a 25 na externé Studium.

Fakulta informatiky kazdoro¢ne studentom bakalarskeho $tudia udeluje motivacné Stipendium
za vybrané Studijné odbory (informatika) podla vysledkov koncoroéného vysvedcenia zo strednej
Skoly a Studentom magisterského Studia udeluje motivaéné Stipendium za vybrané Studijné
odbory (informatika) podla vysledkov bakalarskeho Studia.
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FINANCNE PODMIENKY STUDIA

Spravna rada PEVS stanovuje na kazdy akademicky rok vysku $kolného v zavislosti od
preukdazatelnych nakladov na uskuto¢nenie studijného programu, v prepocte na jedného Studenta.

Vyska $kolného je uverejnena kazdoro€ne v podmienkach zavaznej prihlasky k prijatiu na
Studium na Fakultu informatiky PEVS.

Pre akademicky rok 2023/2024 bolo $kolné stanovené pre bakaldrske studium nasledovne:

BAKALARSKE STUDIUM

SPLATKA V EUR (POCET SPLATOK CELKOM)

FORMA STUDIA
ROK (1) SEMESTER (2) MESIAC (10)*
Denné studium 2190 1167 248
Externé $tdium 2190 1167 248

Pre akademicky rok 2023/2024 bolo $kolné stanovené pre magisterské stidium nasledovne:

MAGISTERSKE STUDIUM

SPLATKA V EUR (POCET SPLATOK CELKOM)

FORMA STUDIA
ROK (1) SEMESTER (2) MESIAC (10)*
Denné $ttidium 2290 1220 259
Externé $tddium 2290 1220 259

Skolné magisterského Studia na akademicky rok 2023/2024 pre absolventov bakalarskeho
Studia na PEVS

PRE ABSOLVENTOV BAKALARSKEHO STUDIA NA PEVS

SPLATKA V EUR (POCET SPLATOK CELKOM)

FORMA STUDIA
ROK (1) SEMESTER (2) MESIAC (10)*
Denné $ttidium 2190 1167 248
Externé $tidium 2190 1167 248

* - Studenti prvého roénika musia uhradit prvych 5 mesaénych splatok pred zapisom na
Stadium.
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FINANCNE PODMIENKY

Skolné sa plati jednorazovo, PEVS poskytuje moznost splatkového kalendara na desat mesacénych
alebo dve semestralne platby pre Studentov bakalarskeho, nadvéazujuceho magisterského a
doktorandského Studijného programu bezhotovostnym prevodom na tcet vysokej Skoly.

Skolné je nevratné v pripade, ak $tudent absolvuje ro&nik neuspesne. Skolné je nevratné
tiez v pripade, ak je Student vyliceny zo studia v sulade s disciplinarnym poriadkom fakulty.
Neuhradenie $kolného v stanovenom termine je dévodom pre vylicenie studenta zo Stidia, resp.
neuskutocnenie jeho zapisu na studium.

Doplriujuce informacie

»  PEVS poskytuje moznost splatkového kalendéra na desat mesacnych alebo dve
semestrélne platby pre Studentov bakaldrskeho, nadvazujuceho magisterského,
inZinierskeho a doktorandského $tudijného programu. Studenti prvého roénika
bakalarskeho Studia musia uhradit prvych 5 mesacnych splatok pred zapisom na
Stadium.

*  Terminy splatnosti:

— Mesacéné platby — vzdy k 15. dfiu v mesiaci (september az jun, septembrova splatka
musi byt uhradena pred zapisom)

— Semestrdlne platby — 15. augusta a 15. januara

— Pre Studentov prvého ro¢nika bakalérskeho Studia — termin splatnosti je stanoveny
(platobnym kalendarom, ktory je prilohou k zmluve o Studiu)

+  Studenti prvého roénika bakalarskeho $tidia musf uhradit prvych 5 mesaénych splatok
pred zdpisom na studium.

»  Skolné sa plati v uréenom termine bezhotovostnym prevodom na udet vysokej &koly
alebo postovou poukazkou.

*  Poplatky za prevod znasa prikazca, v opaénom pripade sa strhnuty poplatok berie ako
nedoplatok skolného.

»  Skolné sa povaZuje za zaplatené dfiom jeho pripisania na iget &koly.

*  Pokial nie je variabilny symbol (Cislo Studenta) uvedeny spravne, platba nie je
identifikovatelna a Skolné sa povazuje za neuhradené.

+  Skolné je nevratné v pripade, ak $tudent absolvuje roénik netispesne.

»  Skolné je nevratné aj vtedy, ak je $tudent vylideny zo $tddia v stlade s disciplinarnym
poriadkom fakulty.

*  Neuhradenie $kolného v stanovenom termine je dévodom pre vylicenie Studenta zo
Studia.

e U Studentov prijatych do 1. ro¢nika sa neuhradené S$kolné povazuje za prejavenie
nezaujmu o Studium.
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PRESNE INFORMACIE 0 VYSKE POPLATKU SPOJENEHO SO STUDIOM:
*  pozadovana vyska skolného

*  variabilny symbol pre platbu

*  Cislo prislusného bankového uctu

najde student v informa¢nom systéme UIS v zalozke ”Financovanie studia“ (Cesta: UIS -
Osobna administrativa — Portal Studenta - Financovanie studia).

Bankové spojenie:
IBAN: SK90 1100 0000 0026 2711 7105
Adresa prijemcu: PEVS, n.o., Toméasikova 20, 821 02 Bratislava

Banka: Tatrabanka, a.s., HodZovo ndmestie 3, 850 05 Bratislava, Slovenska republika

SUBEZNE STUDIUM

V zmysle ¢&. 18 Studijného a skusobného poriadku PEVS je mozné Studovat dva $tudijné
programy sucasne na dennom alebo externom $tudiu na rovnakej alebo inej fakulte PEVS, alebo
v kombindcii dennej a externej formy.

PROGRAM ERASMUS +

Vseobecné informacie

Fakulta informatiky je prostrednictvom Paneurdpskej vysokej Skoly, ktora pristupila k Eurépskej
univerzitnej charte (European Charter), opravnena zucastrovat sa akademickych programov
Eurépskej unie a dojednavat dvojstranné koopera¢né dohody s institiciami vysokoSkolského
vzdeldvania. Prvoradym cielom fakulty je rozvoj akademickych mobilit Studentov a pedagégov
a vyuzitie prilezitosti, ktoré poskytuje program ERASMUS podporovany Eurdpskou uniou a
Ministerstvom $kolstva SR.

V sulade s tymto cielom fakulta uzatvorila dvojstranné zmluvy o spolupraci s nasledovnymi
univerzitami:

Spanielsko
e University of Castilla la Mancha
e Universitat de les llles Balears
*  Universidade da Coruna
¢ Universidad de Cadiz
Ceska republika
*  Vysoka $kola technicka a ekonomické v Ceskych Budgjovicich
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Estonsko

e TALLINN UNIVERSITY OF TECHNOLOGY
Turecko

*  Yasar University lzmir
Portugalsko

. Polytechnic Institute of Leiria
Rumunsko

. Romanian-American University
Francuzsko

. ISEP - Institut Superieur d“Electronique de Paris
Nemecko

e Hof University of Apllied Sciences
Madarsko

e  Univesity of Pécs

»  Obuda University
Malta

*  Malta College of Arts, Science and Technology
Polsko

*  Uniwersytet Rzeszowski
Litva

. Lithuana business university of applied science
Taliansko

e Universita Degli Studi di Salerno

¢ Universita Degli Studi Dell “Insubria

Viac informacii o podmienkach najdete na TU.
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STUDIINY A SKUSOBNY, DISCIPLINARNY
A STIPENDIJNY PORIADOK PORIADOK PEVS

Studijny a skusobny poriadok Paneurdpskej vysokej $koly najdete TU.
Stipendijny poriadok Paneurdpskej vysokej $koly najdete TU.

Disciplinarny poriadok Fakulty informatiky najdete TU.

STUDENTSKE POZICKY

Financovanie skolného

zaujemcov o vysokoskolské vzdelanie. Vdaka p6zicke z Fondu na podporu vzdelavania, budete
moct svoj ¢as venovat Studiu bez stresu z dlhov. Splacat zacnete az v obdobi, ked budete
zarobkovo &inni.

Viac o moznostiach a podmienkach Studentskych poéziCiek najdete na webstranke Fondu
na podporu vzdeldvania www.fnpv.sk.

UBYTOVANIE STUDENTOV

Paneurdpska vysoka skola odporic¢a moznosti ubytovania.
Viac informacii najdete TU.
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https://www.paneurouni.com/wp-content/uploads/2017/03/s%CC%8Ctudijny%CC%81_a_sku%CC%81s%CC%8Cobny%CC%81_poriadok_pevs%CC%8C_vra%CC%81tane_dodatku_c%CC%8C._1_2_3_4_5_6_7_8.pdf
https://www.paneurouni.com/wp-content/uploads/2017/02/stipendijny-poriadok-Paneuropskej-vysokej-skoly-2014.pdf
https://www.paneurouni.com/wp-content/uploads/2017/03/disciplinarny-poriadok-fi-pevs_21-03-2014.pdf
https://www.paneurouni.com/uchadzaci/uzitocne-informacie/ubytovanie/
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PANEUROPSKA VYSOKA SKOLA

Fakulta informatiky
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